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I ntroduccion

Felicidades por escoger un procesador de Efectos Eventide. Durante afios hemos sofiado con poner
nuestro soporte de rack de efectos en las manos de intérpretes de misicay, en especial, alos pies de
guitarristas. TimeFactor es ese suefio hecho realidad; proporcionandote un audio con verdadera
calidad de estudio, enorme poder de procesamiento, efectos de primera categoriay unainigualable
flexibilidad paratu sonido en directo.

Un consgjo en pocas palabras

TimeFactor ofrece un grado sin precedente de procesos y flexibilidad dentro de un peguefio
paquete. Nuestra meta al crear TimeFactor era darte el poder paratransformar tu sonido. Desde el
comienzo, hemos sabido que la clave para alcanzar esta meta era darte la flexibilidad para gestionar
toda esta potenciay ponerlaal servicio de tu creatividad.

Hemos trabajado duro para hacer TimeFactor facil de usar. Hemos dado |o mejor de nosotros para
disefiar unainterfaz de usuario muy intuitiva en el manejoy control del impresionante poder y
flexibilidad que poseen cada uno de los procesadores de efectos Factor. Esperamos que te tomes el
tiempo para aprender a controlarlo.

Sabemos que estas ansioso por empezar y esperamos gue leas esta Guia del Usuario. Sin embargo,
si no lees nada més, por favor lee Lo Bésico.

Caracteristica Clave

o Los 9 mejores efectos de retardo de Eventide y un generador de bucles (Looper)
e Delay doble con hasta 3 segundos de retardo cada uno

e Soporte parainstrumento y conexion paranivel delinea

e Pedal de expresion externo e interruptor auxiliar para control externo

e 20 Presets de Usuario - Acceso instantdneo para dos configuraciones alavez

e Pantallailuminada paralecturafécil

o Ampliafuncionalidad MIDI

o Actualizacion de software viaUSB

Pagina Web

www.eventidestompboxes.com es donde podrés encontrar versiones de esta guia del usuario en
otros idiomas, preguntas frecuentes, informacion de accesorios e instrucciones para descargar las
actualizaciones de software.
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Vista General

Dry / Effect MixPeak LED ~ Twin Delay Mix Effect Control Knobs

i {fth rih it i

OQQ.QQ

Encoder / Switch Dly Mix DIyT\meA Dly Time /_\ Fdbk A Fdbk B
\I O O ©
Tempo LED \

Xnob Depth Speed Filter

Effects Billboard Display
o O O

@ @ctive Repea@ Tap ©©
L hold for PLAY~BANK mode i

Left Footswitch Middle Footswitch Right Footswitch

Active/Bypass / Looper Record  Repeat/ Looper Play Tap Tempo / Looper Stop

Preset 1 Preset 2 Bank increment, Mode Toggle

Lo Basico

Hay algunos conceptos basicos que tendrés que conocer para el uso adecuado de TimeFactor. Si no
deseas leer més, por favor lee al menos esta seccion.

Efectos

Hay diez tipos diferentes de delay que Ilamamos “ efectos’. Selecciona un efecto girando el encoder
knab (control giratorio codificador). Los efectos sdlo pueden ser activados uno por uno.

Control delos Efectos

Cada efecto tiene parametros que pueden ser modificados con los diez knobs de control (controles

iratorios). Los knobs de control te permiten gjustar el tiempo de retardo, laretroalimentacion
Teedback), los niveles de mezclay otros parametros que cambian el soni ido de cada efecto. Ciertos
aspectos e | 0s efectos pueden ser controlados también los interruptores de pie del pedal (citados de
aqui en adelante como footswitch).

Uso de los Footswitches
L os footswitches pueden ser utilizados de dos formas: modo gjecucién (Play Mode) y modo banco
(Bank Mode).

En modo ejecucion, los footswitches pueden usarse para controlar algunos aspectos de |os efectos,
como el tap tempo y repeticion infinita. En modo banco, |os footswitches funcionan para cargar
répidamente versiones ya guardadas de |os efectos.
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Antes que describamos los modos de | os footswitches, necesitamos definir algunos términos.

Lospresets

TimeFactor te permite guardar un efecto después de haber ajustado los knobs de control. Un efecto
junto aun gjuste particular de sus parametros es conocido como "preset”. TimeFactor te permite
guardar hasta 20 presets. | nstrucciones de como guardar |os Presets se describen posteriormente en
esta guiadel usuario.

L os bancos

TimeFactor te permite cambiar entre dos presets répidamente. En modo banco, presiona Ginicamente
el footswitch izquierdo o el central para cargar tu preset al instante.

L os presets se amacenan en parejay cada pareja de presets se llama banco. Hay un total de 10
bancos que contienen 20 presets. A 1os bancos de presets tienes acceso a presionar el footswitch
derecho en modo banco.

Modos Play y Bank Footswitch

Para cambiar entre modo Play (gjecucién) y modo banco mantén presionado el footswitch derecho
durante unos segundos. Notaras cambios en la pantalla.

En modo ejecucion, veras el nombre del efecto que esta siendo cargado, por gjemplo, Digital Del
[DIGIDLY]. Un led de luz color naranja situada por encima del footswitch izquierdo indica que
efecto/preset esta activo (no en bypassi.

En modo banco, veras la palabra“BANK”, un nimero, dos puntosy otro nimero. Por ejemplo,
[BANK 1:1] indicaPreset 1 del Banco 1. Un led de luz color rojo situado encimadel footswitch
I1zquierdo o del central indica que el efecto/preset esta activo.

Cada vez que mantengas presionado el footswitch derecho, el modo cambiara de uno a otro.

Uso & modo g ecucion (Play M ode)

Cuando utilices el modo €jecucion, los footswitches funcionan como controladores para el efecto
actualmente care?ado. Para |os nueve efectos de retardo, €l interruptor izquierdo conmuta entre
bypass/activo, €l central activay desactivalarepeticion infinitay el derecho te permite marcar un
tempo.

Para el looper, los footswitches en modo &jecucion funcionan como controles de transporte: grabar,
reproducir y detener (record, play y stop).

Uso del modo banco (Bank M ode)

Entra a modo banco. En pantalla se muestra el nimero del preset actual - por ejemplo, puede que

veas [BANK 1:1]. Esto significaque el banco 1y €l preset 1 han sido cargados. Si €l preset esta

activo (no en bypass), notarés que € led del footswitch izquierdo esta fuertemente iluminado. Si el
reset 2 es el que esta cargado y activo, el led situado encimadel footswitch central seiluminara
uertemente.

Prueba a pulsar de forma aterna el footswitch izguierdo y €l central paracargar los presetsen el
banco activo. La pantalla mostrard el preset 1 o el preset 2 del mismo bancoy el led
correspondiente al footswitch se encendera de color rojo.

Para utilizar el bypass con el actual preset cargado, presiona el footswitch correspondiente al led
encendido. El led se apagara, se mostraré brevemente [BY PASS] en lapantallay después se
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aparecera Preset # que estd en bypass. Presiona e mismo footswitch para activar de nuevo €l preset.
En pantalla aparecera [ACTIVE] paraindicar que €l preset esta de nuevo activo.

Cambiar los bancos

En modo banco, 2 de |os 20 presets son accesibles instantaneamente. Para poder acceder alos otros

18 presets, debes cambiar de bancos. TimeFactor te dala posibilidad de activar o desactivar los

bancos. Esta caracteristica es importante para actuaciones en vivo, ya que te permite activar

(sol ag;ente los bancos 'y presets que necesitas. TimeFactor se desplaza por todos |os bancos activos
1-10).

Vamos a cambiar de bancos. Primero, asegUrate de estar en modo banco. Ahora, presiona el
footswitch derecho. Cada vez que presiones, los nimeros de |os bancos irdn agareci endo en
pantalla. Cuando se muestra un nuevo banco en pantalla, se crea un acceso a banco y los dos
nuevos presets estan listos. Sin embargo, para cargar el nuevo preset, debes presionar uno de los
dos footswitches. Presiona el footswitch izquierdo para cargar el preset 1 del nuevo banco o
presiona el footswitch del medio para cargar €l preset 2.

Al activar TimeFactor

Cuando TimeFactor se pone en funcionamiento, €l dispositivo mantiene en memoria su status
anterior, es decir se activa en el mismo modo, con €l mismo efecto, con los mismos valores de
parametro, mismo tempo, mismo sistema de configuracion, etc. Al apagar, las entradas de
TimeFactor se conectan directamente alas saidas.

Retardo doble (Twin Delays)

TimeFactor tiene dos entradas y dos salidas y te dala posibilidad de controlar dos retardos de hasta
3 segundos cada uno. Estos dos retardos estan asignados como retardo A ﬁDeIay A) y retardo B
(Delay B). Dependiendo del efecto y de tus conexiones de entrada/salida, |os retardos pueden
trabajar con entradas y salidas independientes o pueden ser alimentadas por la misma entrada
combinéndose las salidas de los retardos.

El poseer la habilidad de utilizar dos retardos para tus efectos es todo un beneficio parala
humanidad, que alavez puede hacer lavida més interesante. Al crear tus sonidos, te
recomendamos colocar el DIy Mix al 100% del retardo A paraajlustar rimero el tiempo de retardo
y lacantidad de retroalimentacion para el retardo A, Después coloca el Dly Mix al 100% del
retardo B para gjustar €l tiempo de retardo y la cantidad de retroalimentacién para el retardo B. Al
gjustar los retardos independientemente, podrés escuchar con claridad como actta cada uno. Una
vez gjustados los retardos a tu gusto, utilizael DIy Mix para combinar |os dos retardos; si es
necesario, regjusta de nuevo los parametros del retardo doble.

¢Pueden ser utilizados dos efectos simultaneamente?

No. Cuando cargas un efecto, éste se aplica alos dos canales. L os efectos pueden ser usados como
entrada/salida estéreo, o entrada/salida mono. (A excepcion con lafuncion de looper, ya que
solamente funciona como entrada/salida mono). TimeFactor es |o suficientemente inteligente para
saber queé cables estan conectados y direcciona autométicamente el retardo doble siguiendo tu
configuracion.
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Conexiones

TimeFactor esta disefiado para ser flexible y soporta sefial de instrumento y de linea en sus entradas
y salidas. Los interruptores de pal anca en su panel trasero te permiten seleccionar
independientemente el tipo de sefial paraentradasy salidas. Las conexiones de entraday salidade
audio serealizan con clavijajack de %" mono estandar.

Expression Pedal Jack  Auxiliary Switch Jack Input 2 Jack Input 1 Jack (mono)

Out/Thru In

&6

Expression Aux ) ide Output Input

Pedal Switch Elentlde 2 T(m
InLvl
Gu

G500 106060

=

MiDI :

|
I |
L
|
m T

MIDI Out/Thru MIDIIn Power Input USB Input (Type B) Output 2 Jack  Output 1 Jack (mono)
Output level Switch Input level Switch

TimeFactor puede ser conectado directamente atu guitarra, después de otro pedal, con el efecto de
loop de tu amplificador, con el envio y retorno de tu mesa de mezclas o en insercion. Dadala
variedad de guitarras, pedales de efectos, amplificadores y mesas de mezclas, no te podemos
describir la“mejor” configuracion. La configuracion depende deti y del sonido que busgues. Con
esto dicho, he agui algunas sugerenciasy configuraciones tipicas.

yota'_ éEs mejor conectar TimeFactor después de distorsiones, compresores, ecualizadores y puertas
e ruido.

Configuracionestipicas

Aqui te sugerimos algunas formas de configuracion para conectar tus equiposy para el selector de
sefial de entrada/salida:
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Guitar > TimeFactor > Amp - Mono In/Mono Out

Esta esla manera més simple de conectar TimeFactor. Conectael cable detu guitarraalaentrada 1
de TimeFactor y un cable de lasalida 1 de TimeFactor atu amplificador. Los selectores de sefia (In
Lvl & Out Lvl) deben colocarse en GUITARYy AMP.

Si estés utilizando otros Stompboxes o pedales, es mejor conectarlos antes de TimeFactor. Conecta
laentrada 1 de TimeFactor alasalidadel Gltimo pedal. Si el led sefidlado como PEAK de
TimeFactor se enciende fuertemente, coloca la sefial de entradaen LINE.
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Guitarra> TimeFactor > Amp 1/Amp2 — Entrada mono o estéreo/salida estéreo

NPUT INPU,

1|
Ceo Expression  Aux ide utput
9vDC Pedal Switch Evzn“dc 2 ool 2
oo ot
s

Line

Conecta €l cable de tu guitarra alaentrada 1 de TimeFactor y un cable de la salida 1 de TimeFactor
aun amplificador y un segundo cable de la salida 2 de TimeFactor a otro amplificador. El selector
de sefia delaentrada (In Lvl) debe estar colocados en GUITARYy e delasalida (Out Lvl) en
AMP.

Si utilizas otros Stompboxes o pedales, es mejor conectarlos antes de TimeFactor. Conecta la
entrada 1 de TimeFactor alasalida 1 del otro pedal. Si el otro pedal tiene salidas estéreo, conecta
su salida 2 alaentrada 2 de TimeFactor. Si el led sefialada como PEAK se enciende fuertemente,
colocael InLvl de TimeFactor en LINE.
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Guitarra > Envio de Efectos del Amplificador> TimeFactor > Retorno de efectos del
amplificador

Out Lvl
Amp Guwtar

Si tu amplificador tiene efecto de loop, puedes conectar la entrada de TimeFactor con €l envio del
efecto de tu amplificador y lasalida e TimeFactor con e retorno del efecto detu amplificador.
Muchos de los efectos de loop de los amplificadores de guitarrafuncionan con nivel de sefia de
linea, asi que selecciona LINE en laentraday la salida de TimeFactor.
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Envio de efectos de mesa de mezclas> TimeFactor > Retorno de efectos de mesa de
mezclas

RETURI SEND

g

——os@sses €0 @8

(——ogees9s @@

oo Expression A Eyentide ulput

e gz Switch 2 T
out Lvl

. rﬁ.‘mp

O T
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[——os@sses eu®
[——oeeee8d en®
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——ogeeeee e1®

——os@geses

Cuando conectes TimeFactor con una mesa de mezclas, coloca el selector de sefial de laentraday
la salida de TimeFactor en LINE.
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Bypass
Es importante seleccionar la funcién de bypass més adecuado para tu configuracion. TimeFactor te

Bermite escoger entre trestipos de Bypass- DSP Bypass, Relay Bypassy DSP+DLY Bypass. El
ypass por a ustes de fabrica es de tipo DSP.

DSP Bypass

El bypass por ajustes de fabrica de TimeFactor es[DSP]. Cuando seleccionas DSP Bypass, éste
enviael audio de entrada de DSP directamente alas salidas sin proceso de efectos. Este tipo de
bypass funciona bien parala mayoria de situaciones.

Relay Bypass/True Bypass

Algunos guitarristas prefieren un bypass total, en la cud los circuitos electrénicos del ﬁ)(edal estén
completamente desconectados de laruta de la sefial. Cuando esté seleccionado [RELAY] Bypass,
TimeFactor retransmite |a sefial para conectar tus entradas directamente con tus salidas. (De hecho,
cada vez que TimeFactor esta apagado, |os retransmisores estén desactivados y los circuitos
electronicos de TimeFactor se encuentran completamente en bypass.)

Relay b)g)ass no es siempre una buena opcion; sin embargo lo es si tu guitarra esta conectada ala
entrada de TimeFactor y has conectado |a salida de TimeFactor directamente ala entrada de un
dispositivo sin entrada adaptada para nivel de sefial de instrumento o atu amplificador con un cable
muy largo. Las entradas no especificas para sefial de instrumento tienen, amenudo, una baja
impedancia (10 k Ohm) por lo tanto bajaréla sefial de la guitarra cambiando su tono. EIl DSP
Bypass permite que TimeFactor actlie como regulador, proporcionando una sefial de salida de baja
Impedanua (500 Ohm) capaz de pasar através de la entrada de cualquier dispositivo o un cable
argo.

Nota: Relay bypass no debe utilizarse si 10s selectores de sefial de la entrada/salida estan opuestos
el uno del otro. Concretamente, si el selector de sefial de la entradaestaen GUITARYy e dela
salidaen LINE o €l selector de sefial de laentrada estaen LINEa/ el delasdidaestden AMP,
TimeFactor no tendra una ganancia Unica. En este caso, utilizando Relay Bypass, € resultado serd
un cambio de nivel cadavez que actives el Bypass.

DSP+DLY Bypass

TimeFactor también te proporciona otro tipo de Bypass [lamado DSP més Delay (DSP+DLY).
Cuando seleccionas [DSP+DLY], se combina el audio dela DSP de la entrada con el de lasalida
DSPy no deja pasar cualquier sefia de entrada nueva ala entrada de efectos de DSP.

DSP+BY PASS hace posible anular un efecto sin cortar de manera abrupta la coladel efecto que
has estado utilizando.

Selecting Bypass Type
El modo Bypass se selecciona en modo sistema (System Mode) bajo [BY PASS)]. [DSP] esta
seleccionado por ajustes de fébrica. He agui como cambiarlo: ]
1) Mantén presionado el encoder y el footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar a modo sistema. Sueltael encoder.
2) Girael encoder hasta que se muestre [BY PASS] en la pantalla.
3) Presionael encoder por un momento.
4)  Girael encoder hasta que se muestre [BYP TYP] en la pantalla
5)  Presionael encoder por un momento.
6) Girael encoder paraseleccionar [DSP], [RELAY] o [DSP+DLY].
Mantén presionado €l encoder y €l footswitch simultaneamente por unos segundos
parasalir de modo sistema.
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Nota: TimeFactor ha sido cuidadosamente disefiado parano cambiar el tono en ningunade las
opciones de Bypass.

Nota: Cuando conectes TimeFactor a un ordenador, te sugerimos que utilices unainterfaz de audio
adechJ_ada_(por gemplo, unainterfaz Firewire) y selecciona el tipo de Bypass que mejor se adapte a
tu aplicacion.

Nota: Cuando TimeFactor esta apagado, la unidad se encuentra autométi camente en bypass. Esto
significaque si la corriente eléctrica baja por accidente mientras estés tocando, la sefial de tu
guitarra no desaparecera a causa de Timekactor. De todos modos, esté claro que si la corriente
eléctrica baja, tendras mayores problemas al margen de TimeFactor.

Control de mezcla (Mix Control)

(I%llvco)ntrol de mezclasittialos niveles en relacion ala entrada de la sefial seca (Dry) y el efecto
et).

Mono/Stereo
TimeFactor detecta a qué entraday salida jack has conectado los cables, y €l control de mezcla

actuard en relacion a éstas. Con una entradamono (Input 1) y salida estereo, la sefial secapara
ambas salidas proviene de la entrada mono (Input 1). Con entradas estéreo, la sefial secaparala
sdlida 1 proviene delaentrada 1y la sefial seca paralasalida2 proviene de laentrada 2,

manteniendo de este modo laimagen estéreo de la sefia original.

Killdry — Envio/retorno del loop

Si has conectado tu TimeFactor utilizando el envio/retorno de un efecto de loop (ya seadetu
amplificador o de tu mesa de mezcla), la opcion Killdry de TimeFactor puede ser activada. Con
Killdry activado, el control de mezcla funciona como un control master de nivel de efectos.

Cuando se activaKilldry, el control de mezclano enviala sefial secaalas salidas, solamente el
efecto. El control de mezcla simplemente gjlustael nivel de efecto. Ten en cuenta, que cuando
Killdry esta activado, €l bypass silenciara el efecto en lugar de anularlo.

Killdry esta desactivado de fabrica. Se puede activar en € mend [BY PASS] de modo sistema. He
aqui como hacerlo:
1) Mantén presionado el encoder y €l footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar en modo Sistema. Suelta el encoder.
2)  Girael encoder hasta que se muestre [BY PASS] en la pantalla.
3) Presionael encoder por un momento.
4)  Girael encoder hasta que se muestre [KILLDRY].
5) Presionael Encoder por un momento.
6) Girael encoder y selecciona[YES] o [NO].
Mantén presionado el encoder y el footswitch simultaneamente por unos segundos para
salir de modo sistema.

Peak LED (indicador de picos de sefial)

El LED Peak se enciende paraindicar que €l nivel delasefial de entrada esta casi saturando. Un
parpadeo ocasiona es correcto. Si el peak led se enciende fuertemente, reduce el nivel de la entrada
ya seareduciendo €l nivel delasefial que recibe TimeFactor o colocando el selector de sefial del
panel trasero en posicion de linea (LINE).
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Efectos

TimeFactor tiene nueve efectos de retardo diferentes - DigitalDelay, VintageDelay, TapeEcho,
ModDelay, DuckedDelay, BandDelay, FilterPong, MultiTap, Reverse - y un Looper.

igitalDelay O BandDelay Eventlde

TIMEFACTOR

VintageDelay O FilterPong
TapeEcho ) MultiTap
ModDelay ) Reverse
DuckedDelay O Looper e»m

DigitalDel aY -

Retardo doble de tres segundos con tiempo de retardo y controles de retroalimentacion

independientes.

VintageDelay —

_Sl_imul Eae||1 sonido de retardos anal 6gicosy digitales de tiempos pasados.
apeEcho -

Si m(ljJI aelel siseo, wow Y las fluctuaciones (llamado flutter) de retardo de una cinta anal 6gica.

ModDelay —

Genial para crear efectos de chorusy retardos con chorus.

DuckedDelay —

EI ni&lgdde retardo es menor mientrastocasy regresaasu nivel normal cuando paras de tocar.
an ay —

Lols retardos siguen los filtros modul ados sel eccionados por el usuario.

Filter Pong —

ﬁet?rglp doble de ping pong entre las salidas con efectos de filtro afiadido para no quedarse cortos.
ultiTap —

10 Retardos a pulsaciones con controles de tiempo de retardo, difusion, niveles de pulsaciony

espacio entre pulsaciones.

Reverse—

Efecto de audio en reproduccion inversa.

L ooper —

Looper de 12 segundos con doblgje y control de velocidad.

Seleccion de efectos

Los nueve efectos de retardo y el looper pueden ser seleccionados al girar el encoder. Usar €l
ﬁncoder para seleccionar |os efectos es un buen camino para sentir |o que TimeFactor es capaz de
acer.

Girael encoder parair pasando y cargar |os efectos. Cada vez que un efecto es seleccionado, el

efecto se carga, el led verde al lado izquierdo del nombre del efecto se enciendey en lapantallase
muestra el nombre del efecto.
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Knobs de control/par ametros de efecto

Cuando un efecto es seleccionado usando el encoder, los valores de los parametros del efecto estan
colocados en laposicién actual de los diez knobs de control. Cuando se gira un knob de control,
aparecera en pantalla el nombre del parametro y el valor. Los controles estan organizados en dos
filas'y agrupados de acuerdo a sus funciones.

Los knobs de control situados alo largo de la primera fila funcionan para configuraciones de nivel

primario, tiempos de retardo y controles de retroalimentacion. Los knobs de la primerafilate

gerbrlnl ten ajustar independientemente el retardo y laretroalimentacion de cada uno de los retardos
obles.

Dly Time A Dly Time B Fdbk A
ZIN\ 7ZIN\

@ DigitalDelay

< Eventide
g

TIMEFACTOR

Los knobs de lafilainferior controlan lamodulacién y los pardmetros de los filtros, asi como
también pardmetros especificos de cada efecto. En lamayoria de |os casos, los knobs de la segunda
filaconfiguran los val ores para ambos retardos simultaneamente y no permiten ajustes
independientes para cada uno de | os retardos dobl es.
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Dly lime A Dly Time b FADK A

Xnob Depth Filter

Filter

;| Eventide

TIMEFACTOR

hold for PLAY-—~BANK mode | |

A continuacion, se describen las funciones de los knobs de control paralos nueve efectos de
getardé)élELIJ looper requiere controles especial es que estan descritos en la Seccion de Looper de esta
uia suario.

Combinacién deretardos (Dly Mix)
Dly Mix controla el nivel de relacion entre los retardos dobles, retardo A (Delay A) y retardo B

Delay B).

i mgzactor posee un sistema de circuitos que detecta qué entradas/salidas de jack estan siendo
usadas y ajusta en concordancia el recorrido de las sefiales a través de los algoritmos de | os efectos.
El comportamiento de mezcladel DIy Mix dependerasi utilizas salidas mono o estéreo. Sélo debes
leer la seccion correspondiente a tu configuracion.

Salida mono (Output 1) - Tipico para guitarray amplificador

Con Dly Mix puesto a 0%, lasalida 1 tendré tinicamente | a aportacion del Delg/ A.
Cuando se colocaa 50%, la salida 1 tendré la misma cantidad de Delay A y Delay B.
Cuando se coloca a 100%, la salida 1tendra Unicamente la aportacion del Delay B.

Salida estéreo - tipico para guitarray dos amplificador es 0 mesa de mezcla

Con Dly Mix puesto a 0%, AMBAS salidas tendrén (nicamente la aportacion del Delay A.
Cuapd;ls%cozlocaaSO%, el Delay A sale Unicamente por lasalidaly el Delay B sale Unicamente
por lasalida 2.

Cuando se coloca a 100%, AMBAS salidas tendrén Unicamente la aportacion del Delay B.
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Tiempo deDly A y tiempo de Dly B
Con el Tempo en OFF, estos controles configuran el tiempo de retardo del Delay A y del Delay B
de 0 a3000 ms (milisegundos). Con el Tempo en ON, el tiempo de retardo puede sincronizarse con
el tempo y sera disparado como una subdivision ritmica del valor de beat del tempo - cambiandolo
de 0 retardo a una nota entera, la nota incrementaré en proporcion.

Fdbk A & Fdbk B

Estos control&safustan la cantidad de retroalimentacién del retardo A y €l retardo B de 0 a 100%,
los cudles controlan el nimero de repeticiones.

Nota: Para FilterPong, Fdbk B funciona como control de color (SLUR) de |as repeticiones.

Laaccion delos cuatro knobs de la segunda fila- Xnob, Profundidad, Velocidad y Filtro - su
efecto depende como se explica a continuacion:

DigitalDelay
Xnob/Crossfade: Cuando cambian los retardos, TimeFactor realiza una funcién de crossfade para
prevenir cambios bruscos que puedan provocar glitching o clicking. Xnob controlalavelocidad del
crossfade. Valores de tiempo cortos dan como resultado répidos crossfades; a valores més largos,
gradual %%nte més largos serédn |os crossfades. Xnob controlalalongitud del crossfade (XFADE) de
msa200 ms.
Profundidad: Seleccionala cantidad de modulacion del delay (0=OFF, 10=MAX).
Velocidad: Controlalafrecuencia de modulacion del delay (0-5Hz).
Filtro: Un filtro pasa bajos/corte de agudos variable de 0 (sin filtrar) a 100 (extremo corte de
agudos) para cambiar €l tono de tus repeticiones de delay.

VintageDelay

Xnob/Bits: Seleccionala cantidad de resolucién en bits. Los primeros delays digital es utilizaban
convertidores de anal 6gico adigital con resolucion limitada. En teoria cadabit equivale a6 dB de
resolucion; es decir, que un conversor de 8 bits generaria como mucho unamediade 48 dB de
rango dinamico. Vi_nt_agIeDeIay simulalos efectos de resolucién limitada - el sonido de aquel
repugnante ruido digital de los dias pasados.

Profundidad: Seleccionala cantidad de modulacion del retardo (0=OFF, 10=MAX).

Velocidad: Controla la frecuencia de modulacién.

Filtros: Controlael filtro parasimular €l tono de los delays de banda limitada de la vieja escuela.

TapeEcho

Xnob/Siseo: Simulael siseo de una cinta analégica. Rangos desde 0 (nada) hasta 10 (méaximo).
Con las grabadoras/reproductoras de cinta, mientras méas sucios estuviesen los cabezales, mas
baratos fuesen |os componentes electrénicos y més destrozada o vieja estuvierala cinta, mayor el
sonido de siseo.
Profundidad/Wow: Simulael wow de una cinta anal 6gica. Wow es un término utilizado para
describir el lento cambio proporcional de tono y amplitud de las modulaciones causada por
problemas con el motor o con las funciones de transporte de la cinta, lo cual hace variar €l
movimiento dela cintaatravés del cabezal. Una grabadora de cinta con un buen mantenimiento no
deberia tener un wow audible. Rangos desde 0 (sin) hasta 100 (max).
Velocidad/Flutter: Simulaflutter de una grabadora/reproductora de cinta. Como wow, flutter es
causado cuando el movimiento de la cinta a través de los cabezal es magnéticos no es constante. El
H utter)&e una variacion de cambio més répido que wow. Rangos desde O (sin flutter) hasta 10 (max.
utter).
Filtro: Controlalas caracteristicas del filtro para simular la respuesta en frecuenciade una
grabadora/reproductora de cinta. Mientras mas aumentes el valor del filtro, escucharés un tono de
cinta mas marcado.
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ModDelay

Xnob/Forma de Onda: Seleccionalaforma de onda de la modulacién como se muestraen la
pantalla. Hay dos opciones con cada forma de onda. La forma de onda sencilla modulalos dos
retardos en fase y laforma de onda doble modulalos dos retardos fuera de fase.

Profundidad: Seleccionala cantidad de modulacién del retardo (0=OFF, 10=MAX).

Velocidad: Configurala frecuencia de modulacion del retardo _(0—_5Hz%.

Fi It(r1 0: )Un filtro pasa bajos/corte de agudos variable desde O (sin filtro) hasta 100 (corte extremo de
agudos).

DuckedDelay

Xnob/Ratio: Seleccionala proporcién o los grados en los cudles € retardo es atenuado.
Profundidad/Umbral: Seleccionael umbral del rango dinédmico -la amplitud de la onda de audio -
apartir del cual actliala atenuacion (-36 dB to -66 dB).

Velocidad/Tiempo de Caida: Ajusta el tiempo de caida de 500 a 10 ms. Al colocar valores cortos,
el retardo dejara de actuar rapidamente cuando pares de tocar. Con un tiempo mas largo, el retardo
tardard més tiempo en desaparecer. L os tiempos de caida largos son Utiles cuando estas tocando un
riff y no quieres que el retardo se entremezclecon lasnotes.

Fi It& o: )Un filtro pasa bajos/corte de agudos variable desde O (sin filtro) hasta 100 (corte extremo de
agudos).

BandDelay

Xnob/Resonancia: Seleccionalaresonancia (“RES”) o formadel filtro. RES varia desde O (efecto
sutil) hasta 10 (dramético efecto de resonancia). ) )
Pre%lund|dad: Ajustala cantidad de modulacion/aumento del filtro de corte o de frecuencias
medias.

Velocidad: Seleccionala proporcion de modulacion del filtro en las frecuencias medias (0-5Hz).
Filtro: Selecciona el tipo de filtro - pasa bajos, pasa medios o0 pasa altos.

Filter Pong

Xnob/Forma de Onda: Seleccionalaformadel filtro de modulacién mostrado en pantalla.
Profundidad: Ajustala cantidad de modulacion de frecuencia del filtro.

Velocidad: Multiplicador de velocidad del filtro de modulacion.

Filtro: Controlalamezcla de lasefial seca (dry) y la sefid filtrada de entrada para el retardo de
ping-pong.

Fdbk B: El efecto FilterPong se creaal conectar en cruz los caminos de la retroalimentacion de los
retardos dobles. Por lo tanto, solamente se necesita un control de retroalimentacion (Fdbk A). Fdbk
B se utiliza como control de color de repeticiones (SLUR). Con una difusion bajalas repeticiones
son discretas. Al incrementar ladifusion, se ligan las repeticiones.

MultiTap

Xnob/Difusion: Selecciona la cantidad de color (SLUR) desde O (sin) hasta 10 (max.).
Profundidad/Delay Tap Taper: Ajustael nivel relativo (taper) de pulsacion ritmica o tap
grepetlu ones ritmicas). Con TAPR:-10, la primera pulsacion es la més débil y la Ultimala mas

uerte. Con TAPR=0, todas |as pul saciones mantienen una fuerza uniforme. Con TAPR=10, la
primera pulsacién esla més fuerte y la dltimala més débil.
Velocidad/Espacio entre pulsaciones: Ajusta el espacio entre pulsaciones; en 0 (el espacio
incrementay asf también el retardo) en 5 glas pul saciones mantienen un espacio uniforme) en 10 (el

aci 0 entre pul saciones decrece con aumento de retardo).

Filtro: Filtro de control de tono que reduce las frecuencias altas para oscurecer 10s sonidos
ambiente que hayas creado.
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Reverse

Xnob/Crossfade: En reproduccion inversa, los segmentos de audio son reproducidos al revésy

deben empal marse. TimeFactor ef'(ecuta un crossfade en el punto de unidn para prevenir cambios

abruptos que puedan generar clicks o fallos. Xnob configurala proporcion del crossfade. Vaores

cortos hacen un crossfade rapido, generando ritmo més perceptible en € efecto de reversa; el

crossfade crece gradualmente a aumentar los valoresy el sonido de reversa es més suave. Xnob

configuralaproporcion del crossfade (XFADE) desde 2 ms. hasta 200 ms.

Profundidad: Seleccionala cantidad de modulacién éO:OFF, 10=MAX)

Velocidad: Seleccionala proporcion de modulacion del retardo (0-5Hz)

gl Itr o:dUn) filtro pasa bajos/corte de agudos variable desde O (sin filtrar) hasta 100 (corte extremo
e agudos).

Catchup

Es de suponer que cuando giras el knob de control de un parédmetro, el valor del parametro cambie
instantaneamente y, a menos que la funcion Catchup esté activada, sucede asi. Sin embargo, los
cambios instantaneos no son siempre deseables para todas | as situaciones y usuarios. Consideremos
el siguiente ejemplo:

Has cargado un preset y el valor del preset para el tiempo deretardo A (Dly A) esde 10 ms. Ahora,
d|e?amos que el knob de control deti emJ)o de Dly A se encuentraen posicion maximaen el sentido
del reloj correspondiendo a un tiempo de retardo de 3000ms. Si quieres cambiar el tiempo de
retardo actual por un valor menor (por ejemplo, el valor del preset de 10 ms a 20 ms), lo querras
bajar, pero a girar el knob notarés que al principio el retardo saltard bruscamente de 10 ms a 3000
ms dy lespués bajard al valor deseado al continuar girando el knob. Si esto ocurre mientras tocas,
podria generarte un poco de distraccion.

La caracteristica de Catchup de TimeFactor esta disefiada para prevenir que los valores de los
pardmetros cambien bruscamente cuando |a posicion del knob no corresponde con los valores del
preset. Cuando Catchup esta activado y el knob de control se gira, el valor del parametro no cambia
Instantdneamente. En su lugar, en pantallaaterna el valor del preset y lapalabra“TURN”, la cud
es acompafiada por una flecha apuntando hacialaizquierda o haciala derecha. El parémetro (y por
lo tanto el efecto) no cambia hasta que la posicion del knob pase a actual valor del parametro. Al
Ilegar a este punto, la palabra TURN Yy laflecha desaparecen, el nombre del pardmetroy el valor se
muestran en pantallay el knob vuelve a estar activo.

Volviendo anuestro gemplo, si Catchup esta activado, el tiempo de DIy A no cambiaré hasta que
¢l knob de control sea girado de su posicion maximaen el sentido del reloj hasta una posicion casi
opuesta al sentido de las agujas del reloj, donde corresponde aun valor de 10 ms. En este punto, €l
knob de control vuelve atener “vida’, evitando asi cualquier cambio brusco en el sonido del efecto.

Catchup esta desactivado de fabrica. Para activar o desactivar Catchup:
1) Mantén presionado €l encoder y & footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar a modo sistema. Suelta el encoder.
Girael encoder hasta que se muestre [UTILITY] en pantalla.
Presiona el encoder por un momento.
Girael encoder hasta que se muestre [CATCHUP] en pantalla
Presiona el encoder por un momento.
Girael encoder para seleccionar ON u OFF.
Mantén presionado el encoder K/Ifootswi tch derecho simultaneamente por unos
segundos para salir de System Mode.

Pedal de expresion

Un pedal de expresion puede ser conectado a panel trasero con unaclavijajack ¥4”. El pedal de
expresion puede configurarse para controlar cualquier combinacion de los nueve parametros y

NI WN
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mezcla. Para una correcta utilizacion, €l pedal de expresion debe ser con potenciémetro de
resistencia simple de val ores méaximos entre 5 k Ohmsy 20 k Ohms. Visita
www.eventidestompboxes.com donde encontraras informacion sobre pedales de expresion
recomendados.

La configuracion del pedal de expresion se puede gjustar simplemente presionando €l pedal a
méximo hacia adelante o hacia atrés y girando el knob de control, Notaras que cada vez que mueves
€l pedal, parpadea el led verde junto al actual efecto activo. Esto indica que la programacion del
pedal esta actuando. Para programar, presiona afondo con el talén y ajustalos knobs para
conseguir controlar con la posicion de tal6n el sonido que deseas. Debes girar |os knobs para
asignarlos. Los knobs gue Nno se giren no serén asignados. Ahora presionaafondo hacia adelante'y
cambia las posiciones de uno o todos |os knobs. L os pardmetros asociados con los knobs movidos
serén asignados al pedal. Ahora, cuando muevas el pedal hacia adelante y hacia atrés, escucharés el
cambio de sonido entre |as dos configuraciones.

Después de unos segundos de inactividad del pedal y el knob, el led pararé de parpadear. Cuando el
led se ilumine fuertemente, puedes girar cual quiera de los knobs de control de parametros para
cambiar el sonido sin que cambien las acciones ya asignadas al pedal de expresion.

Cuando &l pedal de expresion estéd en uso, se mostraré el valor en pantalla. Si el pedal de expresion
ha sido ajustado para controlar un solo parémetro, la pantalla mostraré el nombre del parametroy el
valor deigual maneracomo si estuvieras girando el knob de control. Si el pedal de expresion ha
sido gjustado para controlar multiples parametros, la pantalla mostrara el valor del pedal (de0 a
100) y los parémetros que estan cambiando. En este caso, los diez knobs de control de éJarémetros
se muestran en formade puntosy cuando el pedal esta en uso, la columna por encima de cada punto
indicaque €l pedal esta controlando ese parametro.

Yaque un sin fin de parametros pueden programarse para responder con €l pedal, esimportante
gor_ender como desprogramar |os pardmetros. Digamos que has programado el pedal para controlar

tiempo de retardo A éDly A) de 0 a500 ms, el tiempo de retardo B (Dly B) de 2502750 msy la
retroalimentacion A (Fdbk A) de 0 a 100%. Ahora, si quieres desprogramar Fdbk A y mantenerlo
fijo aun 50% de retroalimentacién en lugar de cambiar cuando muevas el pedal. He aqui lo que lo
que debes hacer:

1§ Presiona el pedal afondo con el tal6ny gira el knob de Fdbk A a50%.
2 Pr%) ;)na €l pedal afondo hacia adelante. Gira el knob de Fdbk A lejos del 50% y vuelve
a 0.

Recuerda ague debes mover el knob de control de parédmetro para asignarlo a peddl. Si el parametro
fue asignado anteriormente a pedal, la Ginica manera para desprogramarlo es colocando el mismo
valor parala posicion de adelante y de atras del pedal girando el knob.

Las configuraciones del pedal de expresion no se salvan automaticamente. Si deseas poder acceder
atu configuracion de pedal de expresién, debes redlizar el proceso para salvar preset.

Si cargas un preset y el pedal de expresion no esté conectado, los valores del parametro seran los
mismos que la Ultima vez que el preset fue utilizado.

Nota: Puedes colocar €l valor minimo para que sea mayor que el valor maximo. Si haces eso,
cuando muevas el pedal hacia adelante, el valor del parametro ira decreciendo.

Nota: Laentrada del pedal de expresion soporta voltaje controlado de 0V a3 V. Se debe prestar
atencion paraevitar bucles de interferencias detierra. Si escuchas un “hum” solamente cuando
conectas una fuente con regulador de voltgje alaentradajack del pedal de expresionde
TimeFactor, entonces es probable que €l dispositivo que genera el voltaje tenga unatomatierra
diferente atus entradas y salidas de audio. Los bucles de interferencias de tierra son dificiles de
atenuar y estan més alladel alcance de esta guia del usuario para diagnosticarlas.
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Footswitches— Play y Bank M ode (modo € ecucion y
modo banco)

L os footswitches de TimeFactor poseen miltiples funcionesy operan en uno de los tres modos,
modo gjecucion (play mode), modo banco (bank mode) y modo sistema (system mode). En uso
normal, TimeFactor se encuentra ya sea en modo ejecucién o modo banco. Estos dos modos de
operacion estan descritos en esta seccién. El modo sistema se utiliza para configurar el MIDI,
controles externos y varios parametros del sistema. Ver la seccién de Modo Sistema de esta Guia
del Usuario paramas detalles.

Manteniendo presionado el footswitch derecho se cambia entre modo €jecucién y modo banco.

Modo g ecucién (Play Mode)
En modo ejecucion, para los nueve efectos de retardo, se muestra en pantalla el nombre del efectoy
los tres footswitches se utilizan para controlarlo. Cuando se carga el looper (generador de bucle),
los footswitches del modo gjecucidn se utilizan como controles de transporte como se describe en la
seccion de Looper de esta Guiadel Usuario.

@ DigitalDelay O BandDelay

- 0
O VintageDelay O FilterPong Eventldz
OTapeEcho O MultiTap

O ModDelay O Reverse TIMEFACTOR

O DuckedDelay O Looper erm

Orange Lite

Active

Footswitch activo

El footswitch “activo” se utiliza para conmutar entre estado activo y de bypass. El led activo se
!:umg na naranja cuando €l efecto esta en uso. Cuando se anula €l efecto (bypass), €l led no se
ilumina.

hold for PLAY~BANK mode

Footswitch derepeticion

El footswitch de “repeticion” se utilizae{)ara activar (ON) o desactivar (OFF) lafuncién de
repeticion infinita. Estafuncion capta el audio en el que actual mente actda retardo. La entrada para
€l retardo se cierray el audio actual del retardo se repite continuamente. Cuando la funcién de
repeticion se activa, en la pantalla se muestra brevemente “RPT ON” y cuando se desactiva aparece
brevemente “RPT OFF” en pantalla. El led de repeticion se ilumina de color naranja paraindicar
que €l sonido del retardo ha sido capturado y se repetira eternamente o hasta que se desactive.

Tap Footswitch

El footswitch de “tap” se utiliza parala pulsacion ritmica del tempo, si €l tempo esté activado, o
paralapulsacion ritmicadel valor de retardo, si el tempo estéa desactivado. Durante |a pul sacion
ritmica o tap con el tempo activado, se muestra en pantallaen BPM el valor del tempo actualizado.
Durglntealt? pulsacion ritmica o tap con el tempo desactivado, aparece en pantalla el valor de retardo
actualizado.
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Para activar o desactivar el Tempo, presiona el encoder. Cuando el estado del tempo cambia,
aparece brevemente en pantalla el mensgje adecuado, yasea“TMP ON” o “TMP OFF". Cuando €l
tempo esta activo, el led del tempo parpadea marcando el tempo actual.

Nota: Al marcar la pulsacion ritmica con el tempo desactivado, se aplica para ambos retardos (A y
B) el mismo valor.

Bank Mode

En el modo banco, la (Jjantal lamuestrael bancoy el nimero de preset que esta actual mente en uso.
El footswitch izquierdo y el del medio se utilizan para instantaneamente seleccionar o bypass ya sea
€l preset 1 0 el preset 2. Los presets se guardan en pargjasy cada pareja de presets se llama banco.
Hay un méximo de diez bancos - un total de veinte presets.

Lapantalla muestra el banco actual y el nimero del preset. Los bancos estan enumerados del 1 al
10y lospresetsen1y 2.

@ DigitalDelay O BandDelay - ®
Eventide
O MultiTap

) ModDelay O Reverse TIMEFACTOR

O DuckedDelay O Looper e»m

Red Lite

hold for PLAY~BANK mode

Nota: Los veinte presets pueden basarse en cual quiera de |os efectos. Puedes elegir en tener los 20
presets basados en Digital Delay, o dos basados en DigitalDelay, tres en VintageDelay, cinco en
TapeEcho, etc., o cualquier combinacion.

Cargar lospresets
Los nimeros del preset corresponden a footswitch izquierdo y a del medio.

Para desactivar el preset (bypass), simplemente presiona el footswitch correspondiente al preset
cargado. Presionade nuevo y el preset vuelve a activarse.

Las siguientes caracteristicas son guardadas y recordadas cuando se cargan |os presets:
1) Losvaoresde parametro de los knobs.
2 El valor dela mezcla.*
3) Tempo/Vaor de Tap.*
4)  Estado del Tempo On/Off.
5) Mapeado del pedal de expresion

*Nota: TimeFactor puede ser configurado para cambiar los valores de mezclay de tempo cuando se
carga un preset o paraignorar los valores guardados con €l preset. Mientras los valores de mezclay
de tempo se guardan siempre con el preset, puede que prefieras mantener tu actual mezclay tempo
cuando cambias de preset a preset. Activalafuncion GLOBAL ON para poder hacerlo. Con
GLOBAL ON los valores de mezclay de tempo del preset son ignorados'y acttian los valores de
mezclay de tempo actuales. Global serd descrito posteriormente en esta Guia del Usuario.
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Seleccion de los bancos de presets

En modo banco, el footswitch derecho se usa para seleccionar el banco. Pisa el footswitch derecho
para pasar através de los bancos activos. Cuando aparece un banco en pantalla, seindicalapareja
de presets asociada, pero € nuevo preset todavia no ha sido cargado. Lapréximavez que se

prggiJ gge el footswitch izquierdo o el del medio, seré cargado el preset correspondiente a banco
sefialado.

Nota: Si el preset cargado anteriormente esté en bypass, cuando se presiona el footswitch, a cargar
€l nuevo preset estara activo.

Nota: Se perderan los presets editados si no han sido guardados antes de cargar otro preset.

Bancos activos

Si veinte J)resets son més de lo que necesitas, y quisieras que encontrar y cargar tus presets fuera
més répido y fécil, puedes limitar el nimero de bancos activos. Sélo |os bancos que estén activos se
mostraran cuando |os cargues. Mientras que Unicamente |os bancos activos pueden ser cargados, los
presets pueden siempre ser guardados en todos |os bancos. Los bancos inactivos no se borran y
pueden activarse en cualquier momento.

Cuando limitas el nimero de bancos, tienes slo la posibilidad de desactivar los bancos con
ndmeros mayores. Por gjemplo, si tu nimero de bancos activos es 5, los bancos del 1 a 5 estardn
activos. Por estarazdn, esimportante que consideres el orden en el cudl guardas tus presets para
que se adapte mejor a tus necesidades. Salva tus favoritos en los bancos con nimeros menores.

El nimero de bancos activos configurados de fabrica es de 10. Paralimitar €l nimero de bancos
activos:

Mantén presionado el encoder y el footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar a modo sistema. Sueltael encoder.

Girael encoder hasta que se muestre [UTILITY] en pantalla.

Presiona el encoder por un momento.

Gira el encoder hasta que se muestre [BANKS] en pantalla.

Presiona el encoder por un momento.

Girael encoder para seleccionar €l niUmero de bancos activos del 1 a 10.
Mantén presionado el encoder y footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para salir de modo sistema.

OB WN

Tempo

Tempo ON/OFF

El tempo se enciende o se apaga apretando el encoder por un momento. Cuando el tempo esté
encendido, el led del tempo parpadea a compés de éste. Cuando el tempo esta apagado, €l LED de
tempo no se enciende.

Cuando el tempo esta encendido, €l tiempo deretardo del DLY Ay DLY B segjustaa
subdivisiones ritmicas del tempo asignado (beat), es decir, que los valores de nota desde un retardo
0 hasta una nota entera, incrementa en valor de nota'y no los milisegundos.

Cuando el tempo esta apagado,ef)uedes gjustar €l tiempo de retardo pulsando el footswitch de tap en
modo ejecucion. En este caso, €l tiempo de retardo A 'y B poseen el mismo valor.

Tap Tempo

En modo ejecucion, el tempo se gjusta marcandolo con el footswitch de tap. Mientras se marca, se
muestra en pantalla el tempo actualizado.
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Nota: Cuando se usa un interruptor auxiliar para marcar el tempo, €l valor del tempo se mostrard en
pantalla en ambos modos, €jecucién y banco.

Ajuste de Tempoy manipulacién de Delays

El encoder puede usarse para asignar o modificar el valor del tempo en BPM si lafuncién de tempo
estaencendida. Para utilizar €l encoder, primero presiona el footswitch de tap (debes estar en modo
gjecucion) para gue en pantalla se muestre el valor del temePo en BPM. Cadavez que €l valor de tap
aparece en pantalla, el encoder puede (1;(| rarse para gjustar e tempo. Mientras se g usta, se muestra
en pantallael tempo actualizado y los knobs de control de pardmetro estan desactivados.

Cuando |a funcién de tempo esté apagada, el encoder puede utilizarse para modificar el tiempo de
retardo. Para usar €l encoder, gira primero el knob de control correspondiente al retardo que quieres
modificar; yasead tiempo deretardo del DLY A o DLY B. Despues, presiona el footswitch de tap
(TimeFactor debe estar en modo €jecucion) paraque el valor del tiempo de retardo se muestre en
pantalla. Ahoragira el encoder para gjustar € ti emgo deretardo. Mientras se gjusta, se muestraen
pantalla el tiempo de retardo actualizado y los knobs de control de pardmetro estan desactivados.

Global - tempo y mezcla

Los valores de tempo y de mezcla son siempre guardados con cada preset. Sin embargo, muchas
veces es (til asignar |os valores de tempo y de mezcla para todos |os presets que estés utilizando.
Para hacer esto, usa el comando de sistema Global. Cuando Global esta activado, los valores de
tempo y de mezcla guardados con el preset son ignoradosy, son los valores de tempo y mezcla
actuales, los aplicados para todos los presets.

Para activar o desactivar GLOBAL . Esta desactivado por configuracién de fabrica.

1) Mantén presionado el encoder y €l footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar a modo sistema. Sueltael encoder.

2)  Girael encoder hasta que se muestre [UTILITY] en pantalla.

3) Presionael encoder por un momento.

4)  Girael encoder hasta que se muestre [GLOBAL] en pantalla.

5) Presionael encoder por un momento.

6) Girael encoder para seleccionar ;ON] o [OFF].
Mantén presionado el encoder y
para salir de modo sistema.

Edited Preset Indication

En modo banco cada vez que se cambian |os valores de pardmetro de un preset, se ilumina un punto
de LED localizado en la esquina superior derecha de la pantalla.

ootswitch derecho simultaneamente por unos segundos

Los pardmetros de un preset cambian al:
girar un knob de contral,
seleccionar un efecto girando el encoder,
c)  recibir un comando viaMIDI o,
mover el pedal de expresion

Saving Presets

Para guardar un preset:

1) Mantén presionado el encoder por unos segundos. Se muestra en pantalla el nimero
actual de bancoy de preset. Suelta el encoder. o

2) Girael encoder para seleccionar el nimero de banco y de preset deseado. La ubicacion
del preset se muestracomo “BANK#:#", siendo € primer nimero el indicativo del
ndmero de banco de 1-10 y el segundo niimero representa el ndmero de preset, e cuél
Pue;de ser 1 0 2. Cuando salvas, todos los bancos estéan disponibles, incluso si has
imitado el nimero de bancos activos.
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3) Paraguardar el preset, mantén presionado el encoder por segunda vez. En pantalla se
mostraré la palabra“SAVED”, indicando que esta guardado.
Tras un corto tiempo, se sale autométicamente de este modo.

4)  Trasun corto tiempo, se sale autométicamente de este modo.

5) Parasalir sin guardar, presionay sueltael encoder otra vez -sin mantener la presion- o
presiona cualquier footswitch en cualquier momento. Al salir de este modo sin guardar,
en pantalla se mostrard “NO SAVE”.

Nota: Debes MANTENER presionado el encoder paraguardar. Si o presionasy lo sueltas
répidamente, €l nuevo preset no se guardara. Esto esintencional, ya que cuando guardas un nuevo
preset, se borra el antiguo. TimeFactor esta disefiado para asegurar que guardar es un acto
deliberado. El nimero del preset correspondiente al actual preset en marcha parpadeara como
advertencia que guardar en esta ubicacién borrard el preset cargado.

Organizar los presets en bancos

Cuando guardas un preset, deberias considerar si hay un preset compariero con el que lo utilizarés.
Por ejemplo, si tienes una pareja de presets que piensas usar en la misma cancién -uno para el
verso, otro para el estribillo- ubicar los dos en el mismo banco te permitira cambiar
instantdneamente de uno a otro.

Cargar un Breset de un banco esinstantaneo (una pulsacién) mientras que acceder a un preset en
diferentes bancos te toma por o menos dos pulsaciones. También recuerda que si piensas limitar el
ndmero de bancos activos, debes almacenar |os presets que utilices més a menudo en |os bancos
con numeracién menor.

Nota: Cuando guardas en una ubicacién fueradel espacio activo, la ubicacion del Ereset guardado
se activa. En otras palabras, s Bank 1:1 esta activo actualmente y después de cambiar 10s
parémetros para obtener un nuevo sonido decides guardar el nuevo sonido en la ubicacién de Bank
9:1, el banco 9 se convierte en el banco activo.

Volcado (copias de seguridad) de presetsy configuraciones del sistema

L os efectos actualmente cargados, tus presets almacenados y tus configuraciones de sistema pueden
ser volcados a un dispositivo MIDI o aun ordenador utilizando la caracteristicade MIDI SysEx. El
volcado SysEx es un sistema exclusivo de mensgjes MIDI que puede mandarse desde TimeFactor y
ser ?_rab o por un secuenciador MIDI o un ordenador. Asi pueden ser restaurados |os presetsy las
configuraciones de sistema de TimeFactor. Esta es una préctica manera para hacer copias de
seguridad de tus configuraciones guardadas o parareconfigurar la unidad como estaba en tu
proyecto anterior. El proceso toma sélo un par de segundos.

Para volcar |os presets y/o |as configuraciones de sistema:
1)  Mantén presionado el encoder y €l footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para entrar a modo sistema. Sueltael encoder.
Gira el encoder hasta que se muestre [MIDI] en pantalla.
Presiona el Encoder momentaneamente.
Girael Encoder hasta que se muestra[DUMP].
Presiona el encoder por un momento.
Girael encoder paraseleccionar [ALL], [CURRENT], [PRESETS] 0 [SYSTEM].
Espera hasta que €l volcado esté completo.
Mantén presionado el encoder y footswitch derecho simultaneamente por unos
segundos para salir de modo sistema.

RO~NO TP WN
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Nota: Si seleccionas[CURRENT], solamente el actual preset cargado serd volcado. Si seleccionas
[PRESETS], todos |os 20 presets almacenados seran volcados. Si seleccionas [ALL], todoslos
presetsy las configuraciones de sistema seran volcados. Si seleccionas [SY STEM], solamente se
volcaran las configuraciones de sistema.

Restaurar presetsy ajustes de sistema

Lospresetsy las configuraci ones de sistema se restauran via MIDI con €l sistema SysEx. Debes
asignar a TimeFactor el nimero SysEx I1D deseado (de 1 a 16).
Para asignar el nimero SysEx ID {por configuracion de fébricaes 1):

1) Mantén presionado el encoder y €l footswitch derecho simultaneamente por unos

segundos para entrar a modo sistema. Sueltael encoder.

2)  Girael encoder hasta que se muestre [MIDI] en pantalla.

3) Presionael encoder por un momento.

4)  Girael encoder hasta que se muestre [SY S ID] en pantalla.

5)  Presionael encoder por un momento.

6) Girael encoder para seleccionar el nimero SysEx ID de[1] a[16].

7)  Mantén presionado el encoder y footswitch derecho simultéaneamente por unos
segundos para salir de modo sistema.

Generador de bucles (L ooper)

El looper te dala posibilidad de grabar 12 segundos en mono. Si tu TimeFactor esté conectado a
una fuente estéreo, |as entradas se suman autométicamente y lasumaesla entrada del looper. La
sdlidadel looper maneja ambas salidas de igual manera.

En modo ejecucion, el looper se controla con los footswitches y también con los knobs de control.
Recuerda que para utilizar el 1ooper, TimeFactor deber estar en modo ejecucion.

El looper puede encontrarse en uno de los siguientes estados:
Vacio
Grabacion
Reproduccion
Doblaje
Detenido

L os footswitches funcionan como controles de transporte: Record ®, Play > y Stop m.

Los leds de los footswitches indican el actual estado del looper de la siguiente forma:
® | ED — seiluminade color naranja mientras graba o dobla.
» LED —seiluminade color naranja mientras reproduce o dobla.

m LED —seiluminade color naranja cuando esta detenido y no esta vacio. Led apagado cuando
esti vacio.
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A continuacion se describe la funcién de los footswitches en cada estado del |ooper:

Vacio

Al cargar el looper por primeravez, éste se encuentravacio, en pantalla se muestra[EMPTY] y los
footswitches se utilizan para:
® — Presionar para comenzar lagrabacion. Si seleccionas e modo de auto reproduccion
K\P: LOOP], lareproduccion del loop comenzaré cuando la grabacion llegue al final de éste.

— Sin funcion alguna.
- Si el tempo esta activado, y el footswitch B es presionado repetidamente, se muestraen
pantalla el tempo actualizado en BPM y el LED m  parpadea de color naranja marcando e tempo.
Cuando se detiene la pulsacion, la pantalla vuelve a mostrar [EMPTY].

Grabacion

Durante la grabacion, se muestra en pantalla el contador de tiempo de grabacion [R>00.00] o la
cuenta en beats [R>(beats)] y los footswitches se utilizan para:
® - Presionar parafinalizar el loop y comenzar adoblar. La configuracion de modo de
doblaje determina si el nuevo audio se afiade o sustituye el audio grabado previamente.
P - Presionar parafinalizar el loop y comenzar lareproduccion desde el principio del
loop. La configuracion del modo de ejecucion determinasi el loop se reproduce una sola
vez o continuamente.
W - Finalizar lagrabacion y detener.

Doblar

Si durante lagrabacion ®  es presionado, empieza el doblajey se muestra en pantallael contador
de tiempo de doblaje [D>00.00] o la cuenta en beats [D>(beats)]. Durante el doblaje, los
footswitches se utilizan para:
® - Detener/arrancar €l doblaje mientras continua la reproduccioén. La configuracion del
modo de dobl&je determina como se sobrepone el 1oop. o
» - Findlizar el doblajey arrancala reproduccion desde el principio del loop. La
configuracion del modo de gjecucion determinasi el loop se reproduce una solavez o
continuamente.
H - Findizar el doblajey detener lareproduccion

Playing
Si P espresionado cuando esta detenido, comienza lareproduccion y se muestra en pantalla el
contador de tiempo de reproduccion [P>00.00] o la cuenta en beats [P>(beats)] y los footswitches
se utilizan para:
® - Comenzar €l doblgje en el tiempo actual del loop. La configuracion del modo de
doblaje determina si el nuevo audio se afiade 0 sustitu?/e el audio grabado previamente.
» - Comenzar lareproduccion desde el principio del [oop. La configuracion del modo
de gjecucion determinasi el loop se reproduce una sola vez o continuamente.
m - Detener lareproduccién.

Detener

Si m  es presionado durante |a reproduccion, grabacion o doblaje, e loop se detiene'y aparece en
pantalla[STOPPED)] y los footswitches se utilizan para:
® - Borrar el loop y comenzar lagrabacion. Si el modo de auto reproduccion esta
seleccionado [AP:LOOP], lareproduccién del loop comenzara cuando la grabacién
Ilegue al final de éste.
» - Comenzar |areproduccion desde el principio del loop. La configuracién del modo
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de gjecucién determinasi €l loop se reproduce una sola vez o continuamente.
M - Sin funcién alguna.

Vaciar € loop
Mantén presionado el footswitch derecho y el del medio simulténeamente paravaciar el loop.

Modo banco
Mantén presionado el footswitch derecho, como siempre, intercambia entre modo ejecucion y modo
banco. Modo banco es para cargar un nuevo preset, pero cuando estés utilizando el Looper, debes
mantenerte en modo € ecucion. En modo banco, 1os footswitches no funcionan como controles de
transporte. Ademas, en modo banco, TimeFactor se encuentra en bypass.

L ooper y knobs de control
Con laopcién de looper, los knobs de control funcionan como se muestra a continuacion:

Mix: Controlalamezcla entre el audio de entrada seco y la reproduccion del looper.
Dly Mix: No tiene funcién alguna en la opcién de looper.

Dly Time A/Punto de partida del I008:

Colocael punto de partidadel loop de 0 ms. hastala longitud de éste. Al comienzo de un nuevo
loop, el punto de partida se ubica autométicamente en 0. Para prevenir que el punto de partida
cambie bruscamente, vigila que la opcién de Catchup esté siempre activada. Cuando un loop esta
vacio, este pardmetro no tiene funcion alguna.

Dly Time B/Longitud del L oop:

Cuando el loop esta vacio, asigna Ialor;%i tud del loop. Ten en cuenta que |a calidad de grabacién de
audio disminuye con velocidades de grabacion lentas (1/2X y 1/4X). Lalongitud méaximadel loop
depende del parametro de velocidad escogido:

[ Velocidad [ 2X [ X [ 172X [ 174X |
[ Longitud deToop | 6segundos | 12segundos | 24 segundos | 48 segundos |

Cuando hay un loop en lamemoria, Dly Time B asignalalongitud de loop que se reproduce desde
€l punto de partida. En otras palabras, si se graba unloop de 12 segundos, el punto de partida es en
el segundo 2y lalongitud del 1oop esté asignada a 4 segundos, €l 1oop grabado se reproducira a
partir del segundo 2 hasta el segundo 6 dentro del loop de 12 segundos.

Lalongitud del loop se col oca autométicamente en longitud del |oop al comienzo de un nuevo loop.
|Asegurate que lafuncion Catchup esté siempre activada para evitar cambios bruscos a finalizar el
0oop.

Fdbk A/Propor cion caida del loop: En el uso del looper, |a retroalimentacion no tiene sentido
aguno asi que Fdbk A se utiliza para controlar la proporcidn de caidadel doblaje.

Durante el doblaje, querréas posiblemente que el audio origina guardado se mantenga mientras
afiades nuevos sonidos. Por supuesto, afiadir nuevas sefia es indefinidamente, resultaréa i
eventualmente confuso (efecto “crayola’). El control de proporcion de caida permite que el audio
8uardado desaparezca poco a poco mientras agregas el nuevo material. La caida es ajustable desde

% [DCY: 0] a100% [DCY:100]. Cuando se coloca a 0%, €l loop no cae nunca. Cuando se coloca
a100%, el audio guardado previamente cae completamente a través del 1oop cuando serealiza el
doblaje. En otras palabras, el audio del loop se reproduce solamente una vez.

(IjEI tc):lor)trol de proporcién de caida no produce ningn efecto en reproduccién normal, sélo con el
oblgje.
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Fdbk B/Modo doblaje: En el uso del looper, |aretroalimentacion no tiene sentido alguno, asi que
Fdbk B se utiliza para seleccionar el modo del doblaje. Hay cuatro opciones que determinan €l tipo
de doblaje (Afiadir o Reemplazar) y la accion de control del footswitch (Latch o Pinchar).

Para doblar, presiona el footswitch ® mientras el oop se esta reproduciendo o grabando. La accién
del footswitch ® durante el doblaje depende de laposicion del control de Fdbk B.

Si quieres simplemente presionar y soltar para cambiar alafuncién de doblaje, coloca este control

en uno de los dos modos de latching. El doblaje continuaré hasta que presiones B (o presiones de
nuevo el control grabacion para detener el doblgje).

Por otra parte, puede que prefieras doblar Ginicamente cuando mantengas presionado el footswitch
@ Para hacer esto, selecciona uno de los dos modos de pinchazo.

Las opciones en el modo de doblaje son:
D:LATCH] — @ activa/desactiva el doblaje. El audio doblado se aflade al audio del
oop.
[D:PUNCH] — @ redliza el doblaje cuando se mantiene presionado el footswitch. El
audio doblado se afiade al audio del loop.
D:REPL-L] — @ activa/desactiva el doblgje. El audio doblado reemplaza el audio del
oop.
[D:REPL-P] — ® realiza el doblaje cuando se mantiene presionado el footswitch. El
audio doblado reemplaza el audio del loop.

Xnob/ Modo playback: El Xnob se utiliza para seleccionar el modo de playback (reproduccion de
un sonido pregrabado). o ) ]
EP:ONCE] — P> inicialareproduccién del loop una solavez desde el punto de partida
e éte.
[P:LOOP] — P inicialareproduccion continua del loop desde el punto de partida de

este.
[AP:LOOP] — Cuando terminala grabacion, comienza autométicamente la
reproduccion continua del loop.

Profundidad/ Resolucién velocidad variable: El control de profundidad selecciona la resolucion.
Cuando se selecciona[SMOOTH], laresolucion es de 1%. El otro regulador de profundidad te
permite seleccionar lavelocidad de reproduccién en intervalos musicales de la siguiente manera:
OCTAVES] — De dos octavas abajo hacia una octava arriba - 25%, 50%, 100%, 200%
OCT+5TH] — Octavasy quintas - 25%, 37%, 50%, 75%, 100%, 150%, 200%
DOMT7TH] — Acorde de séptima dominante (tonica, M3ra, 5ta, m7ma, representa
modul aciones comunes de nota) - 25%, 32%, 37%, 45%, 50%, 63%, 75%, 89%, 100%,
126%, 150%, 178%, 200%
[CHROMATIC] — Semitonos - 25%, 26%, 28%, 30%, 32%, 33%, 35%,37%,40%, 42%,
45%, 47%, 50%, 53%, 56%, 59%, 63%, 67%, 71%, 75%, 79%, 84%, 89%, 94%, 100%,
106%, 112%, 119%, 126%, 133%, 140%, 150%, 159%, 168%, 178%, 189%, 200%

Velocidad/Velocidad variable: Cuando el loop esté vacio, el control de velocidad permite
seleccionar |lavelocidad de grabacion. Las opciones son: ] ) i
SPD:2X] — Velocidad doble. Con esta velocidad de grabacién, lalongitud méxima del
0op es de 6 segundos. ) ) ) )
SPD:1X] — Velocidad normal. Con esta velocidad de grabacion, lalongitud maxima del
00p es de 12 segundos.
[SPD:1/2] — A lamitad de velocidad. Con esta velocidad de grabacion, lalongitud
maximadel loop es de 24 segundos.
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[SPD:1/4] — A un cuarto de velocidad. Con esta velocidad de grabacion, lalongitud
maximadel loop es de 48 segundos.

Después de grabar un loop, este pardmetro ajusta la velocidad de reproduccion del loop sobre un:
rango de tres octavas, desde dos octavas aba| 0 (25%) hasta una octava arriba (200%). La resolucion
delavelocidad de reproduccion depende de los gjustes del control de profundidad.

Filter: Controlael tono del audio del loop. Los filtros de control de tono estan colocados en la
entraday lasalida del looper. Esto te permite controlar €l tono del audio que estés grabando y
después el tono de la reproduccion independientemente. Gira hacialaizquierda para cortar las
frecuencias bgjas y gira haciala derecha para cortar las frecuencias altas. Para una respuesta plana,
coloca el knob en'posicién delas 12 en punto.

Interruptoresauxiliares

Laentrada de jack estéreo para el interruptor auxiliar del panel trasero ofrece hasta tres
interruptores de ti Po momenténeo independientes utilizando la punta, €l anilloy punta + anillo. Los
interruptores auxiliares no desactivan los footswitches de TimeFactor -éstos estén siempre activos.
Los interruptores auxiliares pueden programarse para realizar un nimero de funcionesy facilitan
conectar un interruptor de tap tempo dedicado, uno de repeticion o un interruptor para presets.

Como se ha explicado anteriormente, TimeFactor posee dos modos operativos, el modo banco y el
modo gjecucion. Un |nterrl;Ftor auxiliar puede ser usado para cambiar rapidamente entre los dos
modos. Como dternativa, algunos usuarios pueden preferir tener |as seis funciones de los
interruptores disponibles de iInmediato (3 por cada modo de footswitch). Un conjunto de tres
interruptores auxiliares pueden ser conectados y asignados seglin se necesite.

Los interruptores auxiliares también pueden ser asignados a valores de pardmetro, permitiendo
cambiar entre dos valores de parametro. Por gjemplo, puedes asignar un interruptor auxiliar para
cambiar €l nivel de retroalimentacion del retardo A (Fdbk A), de O retroalimentacion, cuando el
interruptor no esta presionado, a 100 % cuando esta presionado. Para programar |os interruptores
auxiliares mirala seccion de Modo Sistema de esta Guia del Usuario..

Notas:

1; Debes usar un cable jack 4" estéreo para conectar |os interruptores auxiliares.

2) No pueden utilizarse interruptores de palanca. Solamente interruptores de tipo momentaneo
funcionan adecuadamente.

3) Al presionar simultaneamente el interruptor asignado alapuntay el interruptor asignado al
anillo, se dispararéalafuncion asignada a punta + anillo. Los interruptores auxiliares deben ser
presionados Independi entemente.

Visitawww.eventidestompboxes.com para obtener informacion sobre recomendaciones de
interruptores auxiliares.

MIDI

TimeFactor posee MIDI In, Out y Thru. MIDI puede utilizarse para:

Cargar Presetsy activar bypass

Seleccionar bancos

Activar y desactivar larepeticion infinita

Cambiar |os valores de parametro

Ajustar €l tempo del reloj MIDI

Utilizar los knobs e interruptores de TimeFactor para controlar otros dispositivos MIDI
Volcar (copias de seguridad) presets y/o configuraciones del sistemaen el ordenador

NS WNE
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TimeFactor selecciona autométicamente USB o DIN 5 como entradas y salidas MIDI. Si se conecta
con USB, las funciones de DIN 5 (incluyendo MIDI Thru) quedan inutilizables. La configuracion
MIDI se describe en modo sistemay el mapa de implementacién MIDI se encuentra més adelante
en esta Guia del Usuario.

Modo Sistema (System M ode)

System Mode se utiliza para configurar todo respecto a sistema, tales como bypass, interruptor
auxiliar, MIDI, pedal de expresién, etc.

Paraentrar/salir de modo sistema

Mantén presionado el encoder y el footswitch derecho simultdneamente por unos segundos para
entrar y salir del modo sistema. Al salir, se regresaa modo anterior, modo banco o modo
gecucion. Al entrar al modo sistema, estés en e méximo nivel de seleccion del mend. Los leds del
footswitch izquierdo y derecho parpadearan continuamente de color (r;ij 0 pararecordarte que te
encuentras dentro de este modo. El led del footswitch del medio, €l led indicador de efectoy €l led
de tempo permanecen apagados en el modo sistema.

Al méximo nivel, girael encoder para desplazarte através de las opciones: [BY PASS], [AUX SW],
[MIDI]y [UTILITY]. Presionael encoder para seleccionar unade las opciones.

Navegacion a través del modo sistema
A continuacion se muestra la navegacion general y el acceso alos menisy paréametros del modo
sistema:
1) Pulsael encoder paraentrar en e mend.

2) Gailra el encoder para desplazarte a través de los puntos, elecciones de parametro o
valores.

3) Presionad footswitch del medio para subir alas opciones superiores del ment.

Paralos menGs con dos campos, una flecha inter mitente apuntando hacialaizquierdao haciala
derechaindica el campo activo por omision aeditar. Presiona el footswitch izquierdo o el
footswitch derecho para seleccionar el campo activo. El footswitch izquierdo seleccionael campo
del lado izquierdo, el footswitch derecho seleccionael campo del lado derecho.

Consgjo: Mientras que el footswitch del medio puede siempre usarse para navegar dentro del mend
accediendo a los puntos que estan solamente a un nivel de diferencia, al presionar e encoder por
segunda vez subiraal nivel maximo.

Distribucion del menu de Sistema
El modo sistema se divide en cuatro categorias [BY PASS], [AUX S\N]S,t[MIDI], y [UTILITY],
a

los cudles son los puntos maximos que aparecen al entrar en el modo sistem
A continuacion, las configuraciones de fabrica estan indicados en (negrita).

[BYPASS] — Seleccién del modo bypass

Al entrar al modo sistema, gira el encoder para seleccionar [BY PASS], después presiona el encoder
para seleccionar e modo bypass. Girael encoder para seleccionar [BYP TYP] o [KILLDRY].
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[BYP TYP] —Escoge € tipo de bypass (DSP, DSP+DLY, RLY)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para seleccionar DSP, Relay o
DSP+DLY.

Cuando se selecciona[DSP], bypass enviael audio delas entradas de la DSP
directamente alas salidas sin proceso de efectos.

Cuando se selecciona[RL Y], bypass empleaun par de repetidores para conectar las
entradas con las salidas.

Cuando se selecciona[DSP+DL Y], bypass combina €l audio de las entradas de la DSP
con lasalidas dela DSPy dejade suministrar cualquier sefiadl nueva de entradaala
entrada de efectos de la DSP. Esta es una manera practica paraanular un efecto sin
cortar bruscamente la coladel efecto que has estado utilizando.

E;{eggggel footswitch del medio unavez pararegresar solo un nivel a menu de
P_resiona'el footswitch del medio dos veces paravolver a nivel principal del mend del
sistema.

[KILLDRY] —Cortede audio seco (ON, OFF)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para seleccionar Killdry ON u

OFF. Cuando KILLDRY est4 ON, |a sefial seca queda eliminada del parémetro de

ﬂﬁpZ(t:alé:IWeﬂDry (sefial himeda/sefial seca) y éste controla solamente el nivel de la sefial
Umeda.

Cuando se utiliza TimeFactor en un envio/retorno de bucle, puede que quieras eliminar
laparte de la sefial seca de la salida de TimeFactor y desatenderte del ajuste del knob de
control de mezcla.

E;ﬁgigg&slel footswitch del medio una solavez pararegresar un nivel, menu de
P_resiona'el footswitch del medio dos veces paravolver a nivel principal del mend del
sistema.

[AUX SW] — Switches Auxiliares de Programacion

Pueden asignarse hasta tres interruptores auxiliares como controladores de los
parédmetros de efectos y de sistema. Los tres interruptores auxiliares se conectan en el
panel trasero con jack 4" estéreo. TimeFactor detecta el cierre al sentir la punta, €
anillo o ambos, puntay anillo, fijamente conectados. Recuerda que debes usar un cable
con clavija dejack estéreo cuando conectes tres interruptores auxiliares.

Para asignar los tres interruptores auxiliares, debes primero presionar el encoder para
seleccionar AUX SW. Veras dos campos en pantalla (pantalla dividida en
izquierda/derecha) mostrando el destino delos parametrosy las asignaciones de la
fuente de control. Una flecha apuntando hacialaizquierda (parametro) esta parpadeando
(si no es asi, presiona el footswitch izquierdo para seleccionar este campo) indicando
gue éste es el campo seleccionado para editar.

Para asignar los interruptores, primero selecciona lafuncién o pardmetro de TimeFactor
(el destino) que quieres controlar externamente (por gemplo, mix o mezcla) y luego
seleccionael interruptor auxiliar con el que quieres controlarlo (la fuente).

Para configurar los destinos de los par ametr os
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Girael encoder knob para seleccionar un destino del control externo. Los destinos
incluyen los parémetros de TimeFactor y funciones que pueden ser controladas por uno
delosinterruptores auxiliares. Las opciones son:

BY P — Conmutador Bypass/Activo. (Tipo de Bypass seleccionado en BY PASS)
BK + — Funcion para cambiar niimero de banco en incremento.

BK - — Funcion para cambiar ndmero de banco en disminucion.

TAP — Funcion para cambiar tap tempo.

RPT — Funcion de repeticion.

P/B — Conmutador entre modo banco y modo ejecucién.

REC — Grabar bucle.

PLY — Reproduccion bucle.

STP — Detener bucle.

KBO...9-Yaque el espacio en la pantallaes limitado, |os nombres de los knobs de
control de parametros ngdpueden mostrarse completos. En su lugar, por motivos de
pantalla, hemos enumerado los knobs de 0 a9 como se explica a continuacion:

KB 0 KB 1 KB 2 KB 3 KB 4 KB 5

) © © © © €
- © @ © ©

Xnob Depth Speed Filter

Tempo QO

push for Tempo on/off

KB 6 KB 7 KB 8 KB 9

Laideade usar unafuente de control de tipo On/Off como un interruptor auxiliar con parametros
variables requiere algunas explicaciones. Consideremos un parametro variable como DIy Mix.
Puede &)ue quieras usar un interruptor remoto para cambiar instantaneamente del 100% del retardo
A al 100% del retardo B. O consideremos el tiempo de retardo. Puede que quieras usar un
interruptor remoto para cambiar instantaneamente de 100 ms. de retardo a 250 ms.

Después de haber seleccionado un knob de control de parametro, puedes establecer dos valores para
€l parametro, un valor minimo [MIN VAL] y un valor maximo [MAX VAL]. Cadavez que €l
interruptor asignado es presionado, el valor del pardmetro conmuta instantaneamente entre el valor
minimo y el maximo.

Cuando se muestra en pantalla un knob de control de parémetro (KBO...KB9), al presionar €l
footswitch izquierdo se mostrard en pantalla[MIN VAL]. Girael respectivo knob de control de
parémetro parafijar € valor minimo. Por ejemplo, s KBO es seleccionado, gira el mix control knob
para establecer el valor minimo. En pantallaaparece el valor del knob mi entras giras el knob de

parametro, el tiempo de seleccion termina cuando el knob deja de moverse y se muestra en pantalla
eI [MIN VAL] seleccionado.

Pulsa el footswitch izquierdo de nuevo para establecer el valor méximo para el knob de control de
parametro seleccionado. En pantalla aparecera [MAX VAL]. Girael respectivo knob de pardmetro
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para ajustar €l valor méximo. En pantalla se mostrara el valor del knob mientras giras el knob del
parémetro, el tiempo de seleccion termina cuando el knob deja de moverse y se muestra en pantalla
el [MAX VAL] seleccionado.

L os parémetros controlados en este modo abarcan todo el sistemay se aplicaran a todos |os efectos
y presets. Por gemplo, si el DigitalDelay estaba siendo usado al entrar en modo sistema, el knob de
mezcla de retardo se utiliza para gjustar 1arelacion de niveles de los dos retardos. Puedes asignar un
interruP_t_or auxiliar aDlyMix SKBl), con el [MIN VAL{ fijar €l retardo A al 100%y con & [MAX
VAL] fijar e retardo B @ 100%. Entonces puedes establecer el tiempo de retardo del retardo A y la
retroalimentacién para un tipo de efecto deretardo y el tiempo de retardo del retardo B y la
retroalimentacion para un tipo de efecto totalmente diferente. Al presionar el interruptor, cambiara
entre el efecto del retardo A'y el efecto del retardo B. Si se escoge otro efecto o preset el interruptor
auxiliar afectardla mezclade retardo para el actual efecto cargado.

Ahora consideremos otro g.emplo, si Vint eDeIai/)staba cargado a entrar en modo sistema,
puedes asignar un interruptor al parémetro de Xnob para controlar la cantidad de siseo. En este
caso, un interruptor auxiliar puede usarse para cambiar entre una pequefia cantidad de siseo auna
cantidad mayor (por g‘emplo, de3a7). Eneste caso, si secargaotro efecto, el interruptor auxiliar
seguiré controlando el pardmetro de Xnob. Si, por ejemplo, DigitalDelay esta siendo usado, €l
interruptor auxiliar cambiaralalongitud de crossover.

Nota: Cuando se carga un preset, el interruptor da por sentado €l valor minimo parael pardmetro
asignado. Al presionar €l interruptor por primera vez después de haber cargado un preset, se
cambiard el pardmetro a valor maximo.

Nota: Auncue es posible asignar mas de un controlar externo para cualquier parametro, hacerlo
puede generar confusion y no es recomendable.

Para Configurar la Fuente de un Control Externo ) .
Presiona el Tootswitch derecho para seleccionar uno de los tres interruptores auxiliares. Hay dos
formas para seleccionar €l interruptor auxiliar - selecciéon manual o modo "learn”.

Parala seleccion manual, simplemente gira el encoder para escoger losinterruptores auxiliares. Las
opciones son:

TIP - Interruptor auxiliar con conexion de la punta del jack
RNG - Interruptor auxiliar con conexion de la punta del jack
T+R - Interruptor auxiliar con conexién de punta + anillo del jack

Para usar el modo learn para seleccionar una fuente de control externo, presiona el footswitch
derecho otravez. Se mostraralapalabra“LEARN” en pantalla, paraindicarte que presiones un
interruptor auxiliar parala asignacion automética. Presiona el footswitch derecho otravez para salir
del modo LEARN vy volver ala seleccién de fuente manual.

Presiona el footswitch izquierdo y derecho paraintercambiar entre lafuentey el destino y realizar
tantas asignaciones como desees.

L as configuraciones de fébrica para los controles de interruptores auxiliares son |los siguientes:
BYP<>TIP

RPT<>RN

TAP<>T+R

REC<>TIP]

PLY<>RNG]

STP<>T+R]

L os otros destinos de control de los interruptores auxiliares ([BK+], [BK-], [P/B], y
[KBQ]...[KB9]) no estan asignados y estan indicados como [---].
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Nota: Es posible asignar un mismo interruptor auxiliar para maltiples destinos. En otras palabras
puedes asignar [TI P? para controlar €l bypassy tap tempo y repeticiones y etc. El beneficio de tener
el mismo interruptor para controlar multiples funciones puede ser muy grande, sin embargo, debes
tener en mente que si previamente has asi fg_nado un interruptor para un destino de control, puede
ue Eggneras vaciar la asignacion antes de fijar una nueva asignacion. De hecho, las configuraciones
e fébrica usan esta capacidad para proporcionar ambas funciones de gjecucién normal y funciones
de gjecucion en bucle.

Cuando esté hecho, presiona el footswitch central paravolver a nivel principal del ment del
sistema

[MIDI] —FuncionesMIDI

Después de entrar en modo sistema, gira el encoder para seleccionar [MIDI], luego presionael
encoder para entrar en el modo de configuraciones de funciones MIDI.

Gira el encoder para desplazarte através de las funciones MIDI, incluyendo mapas de programa
MIDI, canal MIDI, volcado de datos MIDI, etc.

[RCV CH] — Establece é canal receptor MIDI (OFF, OMNI, 1-16)

Presiona el encoder para seleccionar. Gira e encoder para definir la opcion de canal rec%tor MIDI.
Puedes seleccionar € nimero del canal MIDI, apagar el receptor MIDI MIDI o escoger OMNI para
recibir en todos los canales MIDI.

Presiona el footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, meni deMIDI.
Presiona el footswitch central dosveces paravolver a nivel principal del mend del sistema.

[XMT CH] — Set the MIDI Transmit Channel (1, 2-16)
Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para escoger € canal de transmision MIDI.

Presiona el footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, meni deMIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del mend del sistema.

[RCV CTL] — Recepcidn de mensajes de control continuo

RCV CTL permite que los mensgjes externos de control MIDI continuo puedan utilizarse como
controles asignados para los parametros de efectos y control del sistema.

Laidea es seleccionar primero el pardmetro o funcién de TimeFactor que quieres controlar
externamente ?por ejemplo, lamezcla) y luego seleccionaMIDI Bend o MIDI CC, con el que
quieras controlarlo.

He aqui como funciona:

Presiona el encoder para seleccionar RCV CTL. Veras dos campos (pantalla dividida) mostrandote
las asignaciones para el destino del pardmetro y parala fuente de control. Una flecha apuntando
hacialaizquierda (parametro) parpadeard, (si no es asi, presiona el footswitch izquierdo para
seleccionar este campo) indicando que éste es €l campo seleccionado para editar.

Para configurar el destino delos parametros 3 )
Girael encoder knob para seleccionar un destino de control externo - los pardmetros o funciones de
TimeFactor que seran controladas desde una fuente externa. Las opciones son:

BY P — Conmutador Bypass/Activo.
BK + — Funcién para cambiar nimero de banco en incremento.
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BK - — Funci6n para cambiar nimero de banco en disminucion.
TAP — Funcion para cambiar tap tempo.

RPT — Funcion de repeticion.

P/B — Conmutador entre modo banco y modo €jecucién.

REC — Grabar bucle.

PLY — Reproduccion bucle.

STP — Detener bucle.

KBO...9 - Knobs de control de parametro.

Después de haber seleccionado un knob de control de pardmetro, puedes ajustar el pardmetro del
rango que el MIDI CC controlara al establecer un valor de pardmetro minimo y maximo.

Cuando un knob de control de pardmetro asignado se muestra en pantalla (KBO...KB9), al presionar
el footswitch izquierdo aparecera en pantalla[MIN VAL]. Gira el respectivo knob de control de
parametro para establecer el valor minimo. Por jemplo, si se selecciona KBO, gira el knob de
control de mezcla (Mix Control) parafijar el valor minimo. En pantalla se mostrara el valor del
knob mientras giras el knob de pardmetro seleccionado, el tiempo de seleccién termina cuando €
knob deja de moversey se muestra en pantallael [MIN VAL] seleccionado.

Pulsa el footswitch izquierdo de nuevo parafijar el valor méximo del knob de control de parametro
seleccionado. En pantalla se mostrara [MAX VAL]. Girael respectivo knob de control de
Earémetro paraajustar el valor maximo. En pantalla se mostrara el valor del knob mientras giras el

nob de parametro seleccionado, el tiempo de seleccion termina cuando el knob deja de moversey
se muestra en pantallael [MAX VAL] seleccionado.

MIDI CCs envian valores de 0 a127. El valor de parametro minimo seré establecido cuando el
MIDI CC envieun Oy el valor de parametro maximo sera establecido cuando el MIDI CC envie
127. Losvaoresde MIDI CC entre 0 y 127 estan asignados al rango del pardmetro seleccionado.

L os parametros controlados en este modo abarcan todo el sistemay se aplicaran a todos los efectos
y presets.

Por ejemplo, si el generador de bucle estaba siendo usado al entrar en modo sistema, €l Xnob se
utilizard para seleccionar entre reproducir una solavez y reproducir en bucle. Al usar RCV CTL
puedes asignar un controlador MIDI continuo a Xnob (KB6). Los valores de mensaje CC menores
de 64 seleccionaran reproducir unasolavez y los valores de mensaje de 64 0 mayor seleccionaran
reproducir en bucle. Si después se carga VintageDelay, el pardmetro de Xnob determinala cantidad
de siseo. En este caso, el valor de MIDI CC controlarala cantidad de siseo.

Nota: Puedes establecer que el valor minimo sea mayor que el valor méximo. Cuando haces esto, a
enviar el MIDI CC con un valor alto, el valor del parametro caera.

Nota: Puedes asignar més de un controlador externo para cual quier é)arémetro. Por ejemplo, puedes
usar MIDI CC10 paramodificar €l tiempo del retardo A de 0 21270 ms. con 10 ms. de resolucion y
MIDI CC11 para modificar €l tiempo de retardo A de 127 ms. con 1 ms. de resolucion.

Nota: Aunque es posible asignar més de un controlador externo para cualquier parametro. Hacerlo
puede causar confusion y no es recomendable. Recuerda que si has asignado un MIDI CC aun
destino de control previamente, puede que quieras borrar la asignacion antes de establecer una
nueva[asi nacion. Paraborrar, selecciona el destino (parametro) y seleccionalafuente (MIDI CC)
como [---].

Para configurar la fuente de control externo

Presiona el footswitch derecho para seleccionar el campo de fuente de control externo para editarlo.
Hay dos maneras de seleccionar una fuente de control externo - seleccion manual o modo learn.
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Parala seleccién manual, simplemente gira el encoder para escoger la fuente de control MIDI. Las
opciones son:

BND — MIDI Pitch Bend
CCO - C99 - MIDI Mensgjes MIDI de Control Continuo de 0 a99.

Para usar el modo learn para seleccionar una fuente de control externa, presiona el footswitch
derecho de nuevo. Se mostraréla palabra“LEARN” en pantalla, paraindicarte que enviesun
mensaje MIDI parala asignacion automética de la fuente de control. Presiona el footswitch derecho
otravez parasalir del modo LEARN y volver ala seleccién de fuente manual .

Presiona el footswitch izquierdo y derecho para cambiar entre lafuentey el destinoy realizar tantas
asignaciones como desees.

El patch no esta asignado de fabrica[---] paratodoslos destinosde RCV CTL.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

[XMT CC] —Knobsde control transmiten Mensajes M1DI de control continuo

La configuracion de fabricadel patch eslasiguiente:
PDL>C15, KBO0>C22, KB1>C23, KB2>C24,..,KB9>C31

XMT CC hace posible utilizar el pedal de expresiony los control knobs de TimeFactor como
controladores MIDI.

Funciona de la siguiente manera: o
Presiona el encoder para seleccionar XM T CC. Veras dos campos en pantalla (Elantal ladividida)
mostrando |as asignaciones paralafuente de control y parael destino. Una flecha apuntando hacia
laizquierda (fuente de control) parpadeara (si no es asi, presiona el footswitch izquierdo para
seleccionar este campo) indicando que éste es el campo seleccionado para editar.

Par a seleccionar la fuente de control )
Gira el encoder knob para seleccionar la fuente de control. Las opciones son:

PDL — Pedal de expresion.
KBO...9 —Knobs de control de parametro

Paraasignar la fuente de control a un destino .
Presiona el footswitch derecho para seleccionar el MIDI CC que seré asignado alafuente de
control de TimeFactor. Las opciones son:

OFF — Fuente de control sin asignar.
CO0 - C99 — Control MIDI Continuo de 0 a99

Presionar |os footswitches izquierdo y derecho para cambiar la seleccion entre fuente y destinoy
redlizar tantas asignaciones como desees.

Presiona el footswitch central unasolavez paravolver un nivel, men( de MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del menu de sistema

[RCV MAP] —Creacion de un mapa para la recepcién de cambios de programa M| DI

Los mapas MIDI son una ficiente manera para instantaneamente cargar |os presets de TimeFactor
usando tu controlador MIDI favorito (tabla de pedal, secuenciador, etc.).
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Presiona el encoder para seleccionar y crear un mapa MIDI receptor de cambios de programa. Esta
funcion carga el preset correspondiente cuando recibe un mensaje MIDI de cambio de programa.
(Citado como Prg No. de aqui en adelante)

El campo izquierdo muestra en pantalla Prg No. (0-127) y el derecho muestra OFF o el preset como
Bank:Preset (1:1-10:2).

Hay dos maneras de seleccionar MIDI Prg No: manual o usando modo learn. Para seleccionar
manua mente, con laflechaintermitente izquierda, simplemente gira el encoder para seleccionar el
Prg No. deseado de 0 a 127.

Parausar € modo learn, presiona el footswitch izquierdo otra vez. En el modo learn, el Prg No.
se configuraré autométi camente cuando reciba un mensaje MIDI de cambio de programa. Presiona
el footswitch izquierdo parasalir del modo learn.

Presiona el footswitch derecho para seleccionar el campo de banco:preset (indicado por laflecha
intermitente derecha) y gira el encoder para seleccionar el preset. o

Para hacer otro mapa de Prg No. con otro preset, simplemente presiona el footswitch izquierdo otra
vez para seleccionar el Prg No. deseado y el footswitch derecho para map al preset deseado.

Mapa de fébrica: Prg No. 0-19 asignados a los 20 Presets empezando con Bank 1:1.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

[XMT MAP] —Creaun mapaMIDI transmisor de cambio de programa

En modo banco, cuando se utiliza un footswitch para cargar un preset, un mensaje MIDI de cambio
de programa puede ser transmitido via MIDI (conector DIN o USB) para controlar un dispositivo
exte)rno (por ggemplo: otro Stompbox de la serie Factor, un Eventide Eclipse, un Eventide HOOOFW,
€etc.).

Para crear un mapa MIDI de transmision de cambio de programa presiona el encoder para acceder
a mapaMIDI de transmision para editarlo.

El campo izquierdo muestra el nimero de banco y preset (de 1:1 a 10:2). En el campo derecho
aparece OFF o Prg No. (0-127).

Presiona el footswitch izquier do para seleccionar el campo de Preset/Efecto (indicado por la
flechaintermitente apuntando hacialaizquierda), gira el encoder para seleccionar el preset.

Presiona el footswitch derecho para seleccionar el campo de Prg _No.eglndicado por laflecha
intermitente derecha apuntando haciaMIDI Program Change #), gira el encoder para seleccionar
el nimero correspondiente.

Mapa de fébrica: Prg No. 0-19 asignados a los 20 Presets empezando con Bank 1:1.

Nota: Cuando se carga un preset de Factor através de un mensaje MIDI de cambio de programa, no
se genera mensajes MIDI de cambio de programa.

Nota: Lafuncion de transmision MIDI de cambio de programa debe estar activada para que
TimeFactor pueda transmitir mensajes MIDI. Esta se puede activar (ON) o desactivar (OFF) en el
ment de MIDI. Esta desactivado de f&brica.

Presiona el footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, meni de MIDI.
Presiona € footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.
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[MIDI CLK]—MIDI Clock Enable (ON, OFF)
Presiona el encoder para seleccionar. Gira el encoder para establecer el receptor de MIDI Clock en
ON u OFF. Si esta activado, el MIDI Clock se usa como fuente de Tempo.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del men( de sistema.

[CTL XMT] —Activar transmisor MIDI de control continuo (ON, OFF)
Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para establecer el transmisor MIDI de Control
Continuo en ON u OFF.

Presiona el footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del meni de sistema.

[PGM XMT] —Activar transmisor M1DI de cambios de programa (ON, OFF)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para establecer el transmisor MIDI de
cambios de programaen ON u OFF.

Si esté activado, un mensaje MIDI de cambio de programa seré enviado cada vez que se presione
un footswitch o se cargue un preset.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dosveces paravolver a nivel principal del men( de sistema.

[SYSID] —MIDI SysEx ID (1-16)
Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder paraescoger €l MIDI SysEx |D para copias
de seguridad, restaurar presetsy configuraciones de sistema.

Presiona el footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del meni de sistema.

[OUTPUT] —MIDI Transmit/Seleccionar Thru (XMT, THRU)
Presiona el encoder para seleccionar. Gira el encoder para seleccionar si lasalidaMIDI debe
transmitir datos MIDI de TimeFactor (XMT) o pasar datos MIDI entrantes a través de TimeFactor.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, mentide MIDI.
Presiona € footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

[DUM P] — Seleccionar volcado (ALL, CURRENT, PRESETS, SYSTEM)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para establecer que sera volcado via SysEx
Dump o Dump Request.

Si seleccionas ALL, todos los presets guardados y las configuraciones de sistema seran volcados.
Si seleccionas CURRENT, solamente el efecto cargado actual mente seré volcado.

Si seleccionas PRESETS, todos |os 20 Pr&eets serén volcados.

Si seleccionas SY STEM, todas las configuraciones de sistema seran vol cadas.

Pulse el Middle Footswitch unavez paravolver al meni MIDI.
Pulse el Middle Footswitch dos veces paravolver al mena System.
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[UTILITY] - Funciones de utilidad

Después de entrar en modo sistema, gira el encoder para seleccionar éUTI LITY], luego presiona el
encoder paraentrar en el modo configuraciones de funciones de utilidad. Gira el encoder para
desplazarte a través de |as siguientes funciones de utilidad. Presiona el encoder para seleccionar y
gjustar:

[CATCHUP] —Activar Catchup (ON, OFF)
Eresir?nael encoder para seleccionar. Gira el encoder para activar o desactivar lafuncion de
atchup.

Con Catchup desactivado, los knobs de control de parametro estan siempre activos. Con Catchup
activado, los knobs de control de paréametro deben primero regresar ala posicion correspondiente al
actual valor del parametro paravolver a activarse.

La (_:gracterl’stica de Catchup es una buena manera de evitar inadvertidos o repentinos cambios en tu
sonido.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, menti de UTILITY.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del men( de sistema.

[BANKS] — Seleccionar el nimero de bancos de presets activos (1-10)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para establecer el nimero total de bancos de
presets actualmente activos. Solamente |os presets guardados en bancos activos estan disponibles
para ser cargados utilizando |os footswitches. Todos |os presets pueden ser cargados usando cambio
de programa MIDI.

Presiona el footswitch central una solavez pararegresar un nivel, menti de UTILITY.
Presiona el footswitch central dosveces paravolver a nivel principal del men( de sistema.

[GLOBAL] —Activar tap global y funciones de mezcla (ON, OFF)

Presiona el encoder para seleccionar. Girael encoder para escoger Global o Preset parael tapy la
mezcla. Estos estan colocados en grupos.

L os valores se mantienen guardados con |os presets, pero |0s valores guardados no estan en
funcionamiento si Global esta activado. Al activar Global, los valores de tap y mezcla funcionan
paratodos | os presets.

Presiona el footswitch central una solavez para volver un nivel, meni de UTILITY.
Presiona € footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

[SER#] —NUmero de serie

Presiona el encoder para que se muestre en pantalla tu nimero de serie tnico de TimeFactor.
Necesitas saber este nliimero para solicitar soporte y bajar actualizaciones de software.

Presiona €l footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, meni de UTILITY.
Presiona € footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

[SW VER] - Version de software
Presiona el encoder para que se muestre en pantalla tu version de software de TimeFactor..
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Presiona €l footswitch central unasolavez pararegresar un nivel, men( de UTILITY.
Presiona el footswitch central dos veces paravolver a nivel principal del ment de sistema.

Restauracion de ajustes de fabrica/actualizacion de
software

Restaurar ajustes de sistema de fabrica

Para restaurar |as configuraciones de sistema, enciende TimeFactor mientras simultdneamente
presionas el footswitch derecho y el encoder hasta que aparezca [ CLEAR SETUP]en pantalla.

Restaurar presets de efectos de fabricay configuraciones de sistema
ADVERTENCIA: Con esta funcion se perderan todos | os presets que hayas guardado.

Para restaurar |os presets de fabricay todas las confguraci ones de sistema, enciende TimeFactor
mientras simultdneamente presionas el footswitch del medio y el encoder hasta que aparezca
[INITIALIZING] en pantalla

Actualizacion de software

El software de TimeFactor puede actualizarse via USB. Para habilitar 1a actualizacion de software,
enciende TimeFactor mientras presionas el footswitch derecho hasta que aparezca[UPDATE] en
pantalla. Puedes encontrar informacion sobre actualizaciones de software en
www.eventidestompboxes.com.
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Tabla de Implementacion M1 DI

Modo 1: Omni On, PoIIy Modo 2: Omni On, Mono O=Si
Modo 3: Omni Off, Poly Modo 4: Omni Off, Mono X=No
Funcion Transmitido Reconocido Observaciones
Cana Bésico Por defecto 1-16 1-16
Modificado 1-16 1-16
Modo Por defecto 3 T
Mensgjes X X
Modificado X X
NUmero de nota Voz red X X
After Touch Detecla X X
De cana X X
Pitch Bender @) )
Cambio decontrol | 0: 127 [@) (@) CCO-CC99
Cambio de Real# (0] 0
programa
Sistema exclusivo @) (@) ID: XXh
Bulk Dump/
Rev only
Sistema comin Pos. cancion X X
Sel. cancion X X
Afinacién X X
Sistema atiempo Relgj X
real Comandos X (0] Looper - Start,
Stop, Continue
Mensajes Local X X
auxiliares ON/OFF X X
All notesOFF | X X
Sens. Activa X X
Reset
Notas:
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Especificaciones
E/S analégicas
Impedancia de entrada
500K ohms
Impedancia de salida
470 ohms
Impedancia recomendada
10K ohms o mayor

Conectores
Entrada 1 (mono) — conector jack mono ¥2” (TRS 6,3 mm.)
Entrada 2 — conector jack mono %2 (TRS 6,3 mm.)
Salida 1 (mono) — conector jack mono ¥2” (TRS 6,3 mm.)
Salida 2 — conector jack mono ¥4” (TRS 6,3 mm.)
Pedal de expresion — conector jack mono ¥2” (TRS 6,3 mm.)
Interruptor Auxiliar — conector jack estéreo 2" (TRS 6,3 mm.)
USB — Socket Tipo B. Solamente cables USB 2.0.
Adaptador de alimentacion jack
MIDI In —DIN de cinco pins (hembra)
MIDI Qut/Thru —DIN de cinco pins (hembra)

Fuente de alimentacién
9VDC, 1200 ma., pico positivo (+)

Dimensiones
EE.UU.: 4.8" (Alto) x 7.5" (Ancho) x 2.12" (Profundidad)
Sistema métrico estandar: 122 (Alto) x 190 (Ancho) x 54 (Profundidad) mm.

Peso
TimeFactor: 2.15 Ibs, 1 kg.

Estas especificaciones estén sujetas a cambios sin previo aviso.
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GARANTIALIMITADA

L os Stompboxes de Eventide estan hechos bajo exigentes controles de calidad y deben mantenerse afios sin dar problemas de
funcionamiento. Si tienes problemas que no estén aclarados o explicados como normales en el manual, tu recurso es esta garantia

Sue cubrey qué no cubrela garantia

ventide Inc. garantiza que la unidad arriba identificada se encuentra libre de defectos de fabricacion y material bajo usoy
funcionamiento normal por el periodo de un afio a partir de |a fecha de compra, como se detalla més adelante. Durante el periodo de
garantia, queda bajo nuestro juicio |a eleccion de reparar o reemplazar launidad defectuosa. Esto significa que si launidad fallabajo
uso normal debido atal defecto, podemos reparar |a unidad sin cargo extra por piezas o |abor. También asumimos una
responsabilidad limitada por cargos de envio, como se detalla més adelante.

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SEREMOS RESPONSABLES POR CONSECUENCIAS O DANOS INCIDENTALES
CAUSADOS POR CUALQUIER DEFECTO, Y TALES DANOS SON ESPECIFICAMENTE EXCLUIDOS DE ESTA
GARANTIA Nuestra obligacion es reparar o reempl azar launidad defectuosa como se describe aqui.

g{arantla NO CUBRE cualquier dafio ala unidad a pesar de la causa del dafio. Esta unidad es una pieza de equipamiento
compleja que no reacciona bien al ser golpeada, tirada, aplastada, mojada o expuesta a temperaturas excesivamente altas, voltgjes
excesivamente altos, electroestética o campos electromagnéticos. Si esta unidad se dafia por éstas u otras causas, y se estimaque la
unidad puede repararse, seré reparada, cobrando nuestras tasas normales.

Esta garantia NO CUBRE darios de transporte, ya sea hacia o desde Eventide.
¢A quién cubre esta garantia?

Estagarantia aplicaa comprador original de una unidad nueva de Eventide o un vendedor autorizado por Eventide, Estu
e?aon%\bllldad probar o ser capaz de probar que has comprado la unidad bajo circunstancias vélidas parala garantia. Una copiade
actura de tu compra es necesaria y suficiente.

Unidades con el nimero de serie desfigurado o borrado no serén cubiertas por esta garantia.
¢Cuando esvélida la garantia?

El periodo de un afio de garantia empieza el dia que se adquiere la unidad de un vendedor auttorizado por Eventide o, si launidad ha
sido enviada y entregada por Eventide, el dia que hasido enviada, més un descuento razonable por demoras de transporte. Esto
gplicadevuelvas o no el formulario de registro de lagarantia

¢Quién realizalos servicios de la garantia?

L a inica compafifa autori zada para realizar |os servicios de esta garantia es Eventide Inc., Little Ferry, New Jersey. Aunque eres
libre de dar autorizacién a otra persona (o hacer € trabajo tu mismo), no aceptamos recl amaciones por pago de piezas 0 mano de
obrade tu parte o de unatercera.

Envio dentro delos 50 Estados Unidos

Eres responsable de hacer |legar la unidad a nuestra puertay sin coste para nosotros. No act O?Iamos envios con costes de transporte
r cobrar o de COD. Te devolveremos la unidad, prepagada por nosotros, usando un método de envio eficiente, normalmente
nited Parcel Service (UPS).

Envio fuera delos 50 Estados Unidos

Si has comprado la unidad a un vendedor en tu pais, consulta con el vendedor antes de devolver la unidad. Si deseas devolver la
unidad a nosotros, por favor recuerdalo siguiente:

1. Launidad debe mandarse bajo prepago hasta nuestra puerta. Esto significa que eres responsable de |os gastos de
envio, incluyendo agente e impuestos de aduana. Cuando una unidad es enviada a nosotros debe hacerse con un agente alitorizado
por las aduanas de los Estados Unidos. Debes asegurarte que se realicen todos estos arreglos. Normalmente, tu servicio de
expedici6n de mercancias tienen una sucursal en los Estados Unidos que se encarga de esta transaccion.

2. Los envios serén devueltos con costes de transporte por cobrar. Si esto no es posible por irregularidades de
transporte 0 se debe dinero a nosotros, solicitaremos un pre o de tu parte por la cantidad apropiada. Si sugieres unaempresade
transporte de mercancias, nos reservamos €l derecho de seleccionar una sustitutasi fuese necesario.

Esta garantia te da derechos legal es especificos y puedes tener otros derechos, los cudles varian en cada pais.
(c) 2007, Eventide, Inc.
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